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Xosé Manuel Aldea
Coordinación exposicións
Pazo municipal de exposicións 
“Kiosco Alfonso” 
Aida Lojo
Agradecemento especial 
Deputación da Coruña
Deseño do cartel oficial
Manel Cráneo
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pasado ano 2022, coma en todas as datas redondas, supuxo 
un punto de inflexión no noso ‘Viñetas desde o Atlántico’ xa 
que o noso querido salón do cómic cumpría ese primeiro 
cuarto de século. Un festival aberto, cultural, que vai do 
local ao internacional e que combina tradición e vangarda. 
Características que comparte coa nosa cidade e que explican 

por que este festival é ‘tan noso’.

Neste mes de agosto volvemos abrir unha nova edición, sumando xa 
26 á historia do Viñetas. Vinte e seis anos nos que Batman, Spiderman, 
Esther, Astérix e Obélix ou Pitufina saíron á rúa para visitar a grandes e 
pequenos. Vinte e seis anos nos que o noso Quiosco Alfonso se converteu 
no espazo de encontro de grandes exposicións. Vinte e seis anos nos que 
a rúa da BD atopou o seu mellor fogar nos Xardíns de Méndez Núñez. E 
tamén, como non pode ser doutro xeito, 26 anos nos que grandes artistas 
mundiais, nacionais e locais, así como visitantes, se achegaron á Coruña 
para acompañarnos no noso Salón do Cómic e coñecer a nosa cidade, a súa 
gastronomía, a vida cultural e de ocio que tanto nos identifica como cidade.

É por iso que nesta nova edición quixemos facer un especial recoñecemento 
á nosa cidade. A Coruña é Viñetas. E por suposto a todas e todos os artistas 
locais que ano tras ano alimentaron o Salón cos seus debuxos e o interese 
na banda deseñada coas súas publicacións. E coincidirán en que non hai 
nada máis coruñés, mesmo alén das nosas fronteiras, que o Xerión. 

Forma parte do noso imaxinario colectivo como símbolo artístico da cidade 
logo de que o valenciano Óscar Mora reivindicara a súa existencia no marco 
da exposición Fardel de Dissidências, organizada por la Fundación Luis 
Seoane no 1999. Naquel momento, o ‘Voltou o Xerión!’ inscrito no Parterre 
de Alfonso Molina debera ser ‘Chegou o Xerión!’ xa que até o momento, 
pouco ou nada sabiamos del.

Nesta edición volve baixo ese mesmo lema. Volve o Xerión facendo honra, 
como digo, á historia da nosa cidade e símbolo dos artistas locais, cun 
cartel asinado nesta ocasión por Manel Cráneo. ‘Viñetas desde o Atlántico’ 
é xa unha cita de referencia a nivel internacional. Un proxecto de cidade 
que debe seguir medrando captando novas linguaxes, referentes e miradas. 
Tamén femininas, xa que é o primeiro cunha maior presenza de mulleres 
dándolles voz e presenza como artistas de banda deseñada. Unha nova 
edición para un novo rumbo no que todas as voces contan, e que este ano 
quere honrar tamén a un dos grandes mestres das banda deseñada, Ibáñez, 
que nos deixou hai ben pouco mais que segue e seguirá vivo no recordo 
de moitas xeracións.

Inés Rey
Alcaldesa da Coruña

A CORUÑA DAS VIÑETAS
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l pasado año 2022, como en todas las fechas redondas, supuso 
un punto de inflexión en nuestras ‘Viñetas desde o Atlántico’ 
ya que nuestro querido salón del cómic cumplía ese primer 
cuarto de siglo. Un festival abierto, cultural, que va desde lo 
local a lo internacional y que combina tradición y vanguardia. 
Características que comparte con nuestra ciudad y que explican 
por qué este festival es ‘tan nuestro’.

En este mes de agosto volvemos a abrir una nueva edición, sumando ya 
26 a la historia del Viñetas. Veintiséis años en los que Batman, Spiderman, 
Esther, Astérix y Obélix o Pitufina salieron a la calle para visitar a grandes 
y pequeños. Veintiséis años en los que nuestro Kiosco Alfonso se ha 
convertido en el espacio de encuentro de grandes exposiciones. Veintiséis 
años en los que la calle de la BD ha encontrado su mejor hogar en los 
Jardines de Méndez Núñez. Y también, como no puede ser de otra manera, 
26 años en los que grandes artistas mundiales, nacionales y locales, así 
como visitantes, se acercaron a A Coruña para acompañarnos en nuestro 
Salón del Cómic y conocer nuestra ciudad, su gastronomía, la vida cultural 
y de ocio que tanto nos identifica como ciudad.

Es por eso que en esta nueva edición quisimos hacer un especial 
reconocimiento a nuestra ciudad. A Coruña es Viñetas. Y por supuesto a 
todas y todos los artistas locales que año tras año han alimentado el Salón 
con sus dibujos y su interés por la banda diseñada con sus publicaciones. Y 
coincidirán en que no hay nada más coruñés, incluso más allá de nuestras 
fronteras, que el Xerión. 

Forma parte de nuestro imaginario colectivo como símbolo artístico de la 
ciudad después de que el valenciano Óscar Mora reivindicara su existencia 
en el marco de la exposición Fardel de Dissidências, organizada por la 
Fundación Luis Seoane en 1999. En aquel momento, el ‘Voltou o Xerión!’ 
inscrito en el Parterre de Alfonso Molina deberá ser ‘Chegou o Xerión!’ ya 
que hasta el momento, poco o nada sabíamos de él.

En esta edición vuelve bajo ese mismo lema. Vuelve el Xerión haciendo 
honor, como digo, a la historia de nuestra ciudad y símbolo de los artistas 
locales, con un cartel firmado en esta ocasión por Manel Cráneo. ‘Viñetas 
desde o Atlántico’ es ya una cita de referencia a nivel internacional. Un 
proyecto de ciudad que debe seguir creciendo y captando nuevos 
lenguajes, referentes y miradas. También femeninas, ya que es el primero 
con una mayor presencia de mujeres dándoles voz y presencia como 
artistas de banda diseñada. Una nueva edición para un nuevo rumbo en el 
que todas las voces cuentan, y que este año también quiere honrar a uno 
de los grandes maestros de la banda diseñada, Ibáñez, que nos ha dejado 
hace bien poco pero que sigue y seguirá vivo en el recuerdo de muchas 
generaciones.

Inés Rey
Alcaldesa de A Coruña

A CORUÑA DE LAS VIÑETAS
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proxecto ¡Mujercitas del mundo entero, uníos! que 
aquí vos presentamos propón un achegamento ao 
cómic adulto feito por mulleres en España, desde 
finais dos anos sesenta do século XX ata a actualidade, 
a través dunha exposición no Kiosco Alfonso que se 
complementa cunha mesa redonda con autoras dos 
anos setenta e oitenta.

A exposición que se verá no Kiosco Alfonso articúlase en dous 
niveis: a primeira planta analiza a través de cómics impresos, de 
época, e reproducións de historietas completas, os antecedentes 
do cómic feito por mulleres en España, o contexto internacional 
e unha panorámica da produción de cómic adulto en España 
entre 1967 e 1993. Pola súa banda, a segunda planta comeza co 
proxecto Wombastic (2014) do Colectivo de Autoras de Cómic 
e propón un achegamento ao cómic actual feito por mulleres, a 
través dunha escolma de cómics impresos que se complementa coa 
mostra de proxectos, orixinais sobre papel, fanzines e reproducións 
de formatos dixitais da obra de catro autoras: Rosa Codina, Yeyei 
Gómez, Aroha Travé e Natalia Velarde.
O obxectivo principal do proxecto é a posta en valor da produción 
das autoras da transición e a actualización da mirada contemporánea 
sobre esta produción e as complexidades do momento. O proxecto 
parte da existencia dun panorama actual moi diverso, de moita 
calidade e carácter propio que salienta o bo momento do cómic 
feito por mulleres no noso país.
A idea principal que manexamos é que a mellor forma de 
entendermos o cómic é posibilitando o achegamento do público 
ao medio a través da forma na que se lles difunde aos lectores, 
é dicir a través do cómic impreso nos distintos formatos (revistas, 
álbums, antoloxías, fanzines, novelas gráficas etc.). Por este 
motivo, a exposición nútrese da colección de cómics e fanzines da 
Biblioteca e Centro de Documentación do Museo Nacional Centro 
de Arte Raíña Sofía (Madrid). Así mesmo, ao sermos conscientes 
das limitacións técnicas e visuais que impón a exposición de cómics 
impresos, a mostra permite deterse para ler reproducións de 
historietas completas das diversas autoras.
Nas décadas de 1970 e 1980, diversas autoras españolas de cómic 
adulto revolucionaron o medio ao reformular coas súas viñetas 
a representación feminina. Afastadas do idealismo imperante e 
fronte á invisibilización promovida polo contexto social e político 
do momento, estas historietistas de procedencia, saberes e modos 
de facer dispares instauraron un panorama de gran diversidade 
estilística e narrativa.
Durante o franquismo, a industria do cómic dirixiuse 
fundamentalmente ao público infantil feminino a través de historietas 
como Mis chicas, Ardillita, Azucena ou Florita, que fomentaban a 

interiorización da ideoloxía e os valores do réxime sobre a división 
por sexos e os atributos ideais que debían corresponder a cada un 
dos xéneros. A finais da década de 1950 apareceron algúns cómics 
como Mary noticias (ilustrado por Carmen Barbará) ou Lilian, 
azafata del aire, os dous protagonizados por personaxes femininos 
que mostraban certa independencia e desempeñaban novas 
profesións. Con todo, o cómic seguía mostrando como aspiracións 
para a muller a submisión ao home ou a procura do matrimonio.
Fóra do noso país, as reivindicacións feministas xurdidas a 
mediados dos anos sesenta foron recollidas dentro do mundo do 
cómic por algunhas autoras, moitas delas vinculadas a movementos 
underground e ás canles alternativas de edición e distribución. Entre 
os exemplos máis salientados podemos mencionar as publicacións 
estadounidenses It Ain’t Me Babe, impulsada por Trina Robbins e 
Barbara “Willy” Mendes, Wimmen’s Comix, editada por un colectivo 
de autoras entre as que se atopaban Melinda Gebbie, Roberta 
Gregory ou a propia Trina Robbins, e Tits & Clits, dirixida por Lyn 
Chevly e Joyce Farmer. Tamén destacaron outras publicacións 
europeas, como as británicas Heroine e Sour Cream, ou a francesa 
Ah! Nana, na que participaron autoras como Nicole Claveloux e 
Chantal Montellier.
En España, esta reivindicación do papel da muller na sociedade 
desde o cómic e a ilustración tivo como primeiro referente a Núria 
Pompeia (Núria Vilaplana Buixons), pioneira na articulación dunha 
obra activista e militante. O seu traballo, desenvolto principalmente 
a través do humor gráfico e a viñeta satírica en revistas como 
Triunfo, Por favor ou Vindicación feminista, caracterizouse polo uso 
dunha voz persoal e un enfoque feminista. A través do humor soubo 
abordar temas como a sexualidade, o aborto, o embarazo, o acceso 
á universidade ou as relacións sociais; sempre desde unha visión 
que permitía que outras mulleres, e o público en xeral, empatizaran 
e conectaran coa súa mensaxe.
A pesar deste antecedente, non foi ata finais da ditadura cando 
varias autoras lograron ter éxito no mundo do cómic para adultos. 
Nese momento, aparecen viñetistas como Rosa Lleida, Sara 
Presutto e, en especial, Montse Clavé, Isa Feu, Mariel Soria e Marika 
Vila. A súa presenza nos quioscos estivo precedida de toda unha 
serie de dificultades: a necesidade de atraer públicos femininos 
que rexeitaran ler cómics por mor dos seus antecedentes sexistas, 
a reapropiación duns personaxes femininos cuxas voces e corpos 
foran representados desde unha perspectiva masculina e patriarcal, 
ou a recuperación de espazos de creación aos que se lles vetara o 
acceso.
Moitas destas autoras comezaran a súa carreira no ámbito do 
cómic para nenas. Con todo, pronto buscaron desenvolver as súas 
historietas á marxe dos canons sexistas e producir unhas viñetas 

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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nas que predominaba unha actitude combativa, con historias que 
rebordaban reivindicación feminista e denuncia sociopolítica. 
A partir de 1979, e mentres as autoras previamente mencionadas 
seguían en activo, aparece unha nova xeración que soubo 
aproveitar a veda aberta polas súas predecesoras. Entre elas están 
Marta Guerrero, Pilar Herrero Bendicho, Ana Juan, Mamen la del 
Cafó (Carmen Santos Castilla), Victoria Martos, Ana Miralles, Roser 
Oduber e Laura Pérez Vernetti.
Esta nova xeración caracterizouse por un xiro cara ao lúdico e mais o 
festivo. Aínda que a defensa da liberdade da muller e o tratamento 
da sexualidade sen disimulos seguiría ocupando un lugar central, 
estas creacións teñen, polo xeral, un carácter máis hedonista. A 
formación universitaria de moitas destas autoras permitiu que as 
súas obras tiveran unha estética máis libre e experimental, mentres 
que desde o narrativo abordaron temas e inquietudes persoais. As 
súas achegas enmárcanse fóra do underground, pois a maioría dos 
seus traballos apareceron en revistas de editoriais especializadas 
tales como El víbora, Cairo, Rambla; ou, mesmo, en publicacións 
editadas por organismos públicos, como foi o caso de Madriz.
A finais da década de 1980 o cómic español sufriu unha forte 
crise ante a confluencia de diversas problemáticas internas que 
enfrontaba o propio sector editorial, así como a consolidación de 
novas formas de ocio ou os efectos dunha forte recesión económica. 
Esta conxuntura levou ao peche de numerosas cabeceiras e a 
migración cara a outras profesións. Tal panorama desolador non 
impediu que a principios da década de 1990 se publicaran dous 
álbums de autoría colectiva e de mensaxe combativa nos que se 
volvían denunciar os problemas da muller. Estas publicacións foron 
os álbums Los derechos de la mujer (1992) e Cambio el polvo por el 
brillo (1993).
Un momento de especial relevancia para o cómic actual feito 
por mulleres foi o proxecto Wombastic (2014), do Colectivo de 
Autoras del Cómic, que reuniu máis de 200 imaxes de libre uso e 
distribución relacionadas cun proxecto lexislativo de modificación 
da lexislación sobre o aborto. No que respecta á produción máis 
recente, optamos por presentarmos unha panorámica do cómic 
actual impreso feito por mulleres no noso país, que se complementa 
cunha aproximación á obra de catro autoras mozas cuxa obra 
presenta vínculos estilísticos e temáticos co cómic da transición e 
as propostas do underground: Yeyei Gómez, Natalia Velarde, Rosa 
Codina e Aroha Travé. Estas autoras son representativas dunha 
xeración que, se ben non tivo unha filiación directa coas autoras da 
etapa anterior, si chegou a puntos en común sorprendentemente 
afíns. 
Os enfoques escollidos por estas autoras son moi diversos: Yeyei 
Gómez desenvolve cun estilo conciso e directo, no que menos 

é máis, unha viñeta política que realiza unha disección crítica e 
descarnada da problemática actual. Pola súa banda, nas páxinas de 
Natalia Velarde atopamos a reivindicación da subxectividade máis 
visceral como medio de conectarnos con sentimentos inherentes 
á condición humana a través dun trazo furioso e abafante. Rosa 
Codina e Ahora Travé decántanse, á súa vez, por abordar o 
imaxinario adolescente e marxinal cunha agudeza capaz de captar 
un gran número de referentes xeracionais, achegando un punto 
falcatrueiro, feo e excesivo e cunha estética, especialmente no caso 
desta última, herdeira directa do underground clásico de Robert 
Crumb ou Aline Kominsky.  
Ademais, todas elas atoparon na autoedición non só un medio 
para difundir as súas historietas, senón tamén unha plataforma 
xeradora de redes e impulsora de novas ideas e creatividades, a 
través da circulación de fanzines e da celebración de festivais de 
autoedición como Grafcómic, Tenderete ou Autozine, que volven 
vivir un momento de auxe a nivel nacional.  
Finalmente, para ampliarmos o contexto, quixemos complementar 
a exposición cunha mesa redonda e un obradoiro. A mesa redonda 
contará coa presenza de Isa Feu, Marta Guerrero, Laura Pérez 
Vernetti, Montse Clavé e Marika Vila, xunto coa investigadora e 
divulgadora Elisa McCausland, que achegarán o seu testemuño en 
primeira persoa sobre a súa práctica e o mundo do cómic nos anos 
70 e 80.
¡Mujercitas del mundo entero, uníos! é un proxecto da Biblioteca e 
Centro de Documentación do Museo Nacional Centro de Arte Raíña 
Sofía (Madrid) comisariado por Alberto Medina, Raquel Jimeno e 
Guillermo Cobo, que busca contribuír á difusión do traballo de 
todas estas viñetistas, destacando o labor que desenvolveron como 
guionistas ou ilustradoras en importantes publicacións das décadas 
de 1970 e 1980 e enlazar co presente, a través dunha aproximación 
ao cómic actual feito por mulleres que permita establecer unha 
conexión entre as diversas xeracións de autoras.

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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l proyecto ¡Mujercitas del mundo entero, uníos! que aquí 
os presentamos propone un acercamiento al cómic 
adulto hecho por mujeres en España, desde finales 
de los años sesenta del siglo XX hasta la actualidad, a 
través de una exposición en el Kiosco Alfonso que se 
complementa con una mesa redonda con autoras de 
los años setenta y ochenta.

La exposición que se verá en el Kiosco Alfonso se articula en dos 
niveles: la primera planta analiza a través de cómics impresos, de 
época, y reproducciones de historietas completas, los antecedentes 
del cómic hecho por mujeres en España, el contexto internacional y 
una panorámica de la producción de cómic adulto en España entre 
1967 y 1993. Por su parte, la segunda planta se inicia con el proyecto 
Wombastic (2014) del Colectivo de Autoras de Cómic y propone un 
acercamiento al cómic actual hecho por mujeres, a través de una 
selección de cómics impresos que se complementa con la muestra 
de proyectos, originales sobre papel, fanzines y reproducciones de 
formatos digitales de la obra de cuatro autoras: Rosa Codina, Yeyei 
Gómez, Aroha Travé, y Natalia Velarde.
El objetivo principal del proyecto es la puesta en valor de la 
producción de las autoras de la transición y la actualización de la 
mirada contemporánea sobre esta producción y las complejidades 
del momento. El proyecto, asimismo, parte de la existencia de un 
panorama actual muy diverso, de mucha calidad y carácter propio 
que pone de manifiesto el buen momento del cómic hecho por 
mujeres en nuestro país.
La idea principal que manejamos es que la mejor forma de entender 
el cómic es posibilitando el acercamiento del público al medio a 
través de la forma en la que se difunde a los lectores, es decir; 
a través del comic impreso en sus distintos formatos (revistas, 
álbumes, antologías, fanzines, novelas gráficas, etc.). Por este motivo, 
la exposición se nutre de la colección de cómics y fanzines de la 
Biblioteca y Centro de Documentación del Museo Nacional Centro 
de Arte Reina Sofía (Madrid). Asimismo, al ser conscientes de las 
limitaciones técnicas y visuales que impone la exposición de cómics 
impresos, la muestra permite detenerse para leer reproducciones 
de historietas completas de las diversas autoras.
En las décadas de 1970 y 1980, diversas autoras españolas de cómic 
adulto revolucionaron el medio al replantear con sus viñetas la 
representación femenina. Alejadas del idealismo imperante y frente 
a la invisibilización promovida por el contexto social y político del 
momento, estas historietistas de procedencia, saberes y modos 
de hacer dispares instauraron un panorama de gran diversidad 
estilística y narrativa.
Durante el franquismo, la industria del cómic se dirigió 
fundamentalmente al público infantil femenino a través de historietas 

como Mis chicas, Ardillita, Azucena o Florita, que fomentaban la 
interiorización de la ideología y los valores del régimen sobre la 
división por sexos y los atributos ideales que debían corresponder a 
cada uno de los géneros. A finales de la década de 1950 aparecieron 
algunos tebeos como Mary noticias (ilustrado por Carmen Barbará) 
o Lilian, azafata del aire, ambos protagonizados por personajes 
femeninos que mostraban cierta independencia y desempeñaban 
nuevas profesiones. No obstante, el cómic seguía mostrando como 
aspiraciones para la mujer la sumisión al hombre o la búsqueda del 
matrimonio.
Fuera de nuestro país, las reivindicaciones feministas surgidas a 
mediados de los años sesenta fueron recogidas dentro del mundo 
del cómic por algunas autoras, muchas de ellas vinculadas a 
movimientos underground y a los canales alternativos de edición 
y distribución. Entre los ejemplos más destacados podemos 
mencionar las publicaciones estadounidenses It Ain’t Me Babe, 
impulsada por Trina Robbins y Barbara “Willy” Mendes, editada 
por un colectivo de autoras entre las que se encontraban Melinda 
Gebbie, Roberta Gregory o la propia Trina Robbins, y Tits & Clits, 
dirigida por Lyn Chevly y Joyce Farmer. También destacaron otras 
publicaciones europeas, como las británicas Heroine y Sour Cream, 
o la francesa Ah! Nana, en la que participaron autoras como Nicole 
Claveloux y Chantal Montellier.
En España, esta reivindicación del papel de la mujer en la sociedad 
desde el cómic y la ilustración tuvo como primer referente a Núria 
Pompeia (Núria Vilaplana Buixons), pionera en la articulación de una 
obra activista y militante. Su trabajo, desarrollado principalmente 
a través del humor gráfico y la viñeta satírica en revistas como 
Triunfo, Por favor o Vindicación feminista, se caracterizó por el uso 
de una voz personal y un enfoque feminista. A través del humor 
supo abordar temas como la sexualidad, el aborto, el embarazo, 
el acceso a la universidad o las relaciones sociales; siempre desde 
una visión que permitía que otras mujeres, y el público en general, 
empatizaran y conectaran con su mensaje.
A pesar de este antecedente, no fue hasta finales de la dictadura 
cuando varias autoras lograron hacerse un hueco en el mundo del 
cómic para adultos. En ese momento, aparecen viñetistas como 
Rosa Lleida, Sara Presutto y, en especial, Montse Clavé, Isa Feu, 
Mariel Soria y Marika Vila. Su presencia en los quioscos estuvo 
precedida de toda una serie de dificultades: la necesidad de atraer 
públicos femeninos que habían rehusado leer cómics debido a 
sus antecedentes sexistas, la reapropiación de unos personajes 
femeninos cuyas voces y cuerpos habían sido representados desde 
una perspectiva masculina y patriarcal, o la recuperación de espacios 
de creación a los que se les había vetado el acceso.
Muchas de estas autoras habían comenzado su carrera en el ámbito 
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del tebeo para niñas. Sin embargo, pronto buscaron desarrollar 
sus historietas al margen de los cánones sexistas y producir unas 
viñetas en las que predominaba una actitud combativa, con historias 
rebosantes de reivindicación feminista y denuncia sociopolítica. 
A partir de 1979, y mientras las autoras previamente mencionadas 
seguían en activo, aparece una nueva generación que supo 
aprovechar la veda abierta por sus predecesoras. Entre ellas están 
Marta Guerrero, Pilar Herrero Bendicho, Ana Juan, Mamen la del 
Cafó (Carmen Santos Castilla), Victoria Martos, Ana Miralles, Roser 
Oduber y Laura Pérez Vernetti.
Esta nueva generación se caracterizó por un giro hacia lo lúdico y lo 
festivo. Aunque la defensa de la libertad de la mujer y el tratamiento 
de la sexualidad sin tapujos seguiría ocupando un lugar central, 
estas creaciones tienen, por lo general, un carácter más hedonista. 
La formación universitaria de muchas de estas autoras permitió que 
sus obras tuvieran una estética más libre y experimental, mientras 
que desde lo narrativo abordaron temas e inquietudes personales. 
Sus aportaciones se enmarcan fuera del underground, pues la 
mayoría de sus trabajos aparecieron en revistas de editoriales 
especializadas tales como El víbora, Cairo, Rambla; o, incluso, en 
publicaciones editadas por organismos públicos, como fue el caso 
de Madriz.
A finales de la década de 1980 el cómic español sufrió una fuerte 
crisis ante la confluencia de diversas problemáticas internas que 
enfrentaba el propio sector editorial, así como la consolidación 
de nuevas formas de ocio o los efectos de una fuerte recesión 
económica. Esta coyuntura llevó al cierre de numerosas cabeceras 
y la migración hacia otras profesiones. Tal panorama desolador no 
impidió que a principios de la década de 1990 se publicaran dos 
álbumes de autoría colectiva y de mensaje combativo en los que se 
volvían a denunciar los problemas de la mujer. Estas publicaciones 
fueron los álbumes Los derechos de la mujer (1992) y Cambio el 
polvo por el brillo (1993).
Un momento de especial relevancia para el cómic actual hecho 
por mujeres fue el proyecto Wombastic (2014), del Colectivo 
de Autoras del Comic, que reunió más de 200 imágenes de libre 
uso y distribución relacionadas con un proyecto legislativo de 
modificación de la legislación sobre el aborto. En lo que respecta 
a la producción más reciente, hemos optado por presentar una 
panorámica del cómic actual impreso hecho por mujeres en nuestro 
país, que se complementa con una aproximación a la obra de cuatro 
jóvenes autoras cuya obra presenta vínculos estilísticos y temáticos 
con el cómic de la transición y los planteamientos del underground: 
Yeyei Gómez, Natalia Velarde, Rosa Codina y Aroha Travé. Estas 
autoras son representativas de una generación que, si bien no ha 
tenido una filiación directa con las autoras de la etapa anterior, sí ha 

llegado a puntos en común sorprendentemente afines. 
Los enfoques escogidos por estas autoras son muy diversos: Yeyei 
Gómez desarrolla con un estilo conciso y directo, en el que menos 
es más, una viñeta política que realiza una disección crítica y 
descarnada de la problemática actual. Por su parte, en las páginas de 
Natalia Velarde encontramos la reivindicación de la subjetividad más 
visceral como medio de conectarnos con sentimientos inherentes a 
la condición humana a través de un trazo furioso y apabullante. 
Rosa Codina y Ahora Travé se decantan, a su vez, por abordar el 
imaginario adolescente y marginal con una agudeza capaz de captar 
un gran número de referentes generacionales, aportando un punto 
gamberro, feo y excesivo y con una estética, especialmente en el 
caso de esta última, heredera directa del underground clásico de 
Robert Crumb o Aline Kominsky.  
Todas ellas, además, han hallado en la autoedición no sólo un 
medio para difundir sus historietas, sino también una plataforma 
generadora de redes e impulsora de nuevas ideas y creatividades, a 
través de la circulación de fanzines y de la celebración de festivales 
de autoedición como Grafcómic, Tenderete o Autozine, que vuelven 
a vivir un momento de auge a nivel nacional.  
Finalmente, para ampliar el contexto, hemos querido complementar 
la exposición con una mesa redonda y un taller. La mesa redonda 
contará con la presencia de Isa Feu, Marta Guerrero, Laura Pérez 
Vernetti, Montse Clavé y Marika Vila, junto con la investigadora y 
divulgadora Elisa McCausland, quienes aportarán su testimonio en 
primera persona sobre su práctica y el mundo del cómic en los años 
70 y 80.
¡Mujercitas del mundo entero, uníos! es un proyecto de la Biblioteca y 
Centro de Documentación del Museo Nacional Centro de Arte Reina 
Sofía (Madrid) comisariado por Alberto Medina, Raquel Jimeno 
y Guillermo Cobo, que busca contribuir a la difusión del trabajo 
de todas estas viñetistas, destacando la labor que desarrollaron 
como guionistas o ilustradoras en importantes publicaciones de 
las décadas de 1970 y 1980 y enlazar con el presente, a través de 
una aproximación al cómic actual hecho por mujeres que permita 
establecer una conexión entre las diversas generaciones de autoras.

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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Montse Clavé
lustración para El Viejo Topo, Nº15 (1977)

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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Marika Vila e Felipe Gutiérrez Cava
Dossier Amparo Torrego. Fragmento (1979)

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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 Isa Feu
No digas tu coño, di tu corazón. Fragmento (1986)

© Isa Feu, VEGAP, A Coruña 2023

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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 Laura Pérez Vernetti e Carlos Sampayo,
Ni de día ni de noche, sino todo lo contrario. Fragmento (1988)

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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Marta García Guerrero
Dolores, sus labores. Fragmento (1980)

¡Mujercitas del mundo entero, uníos!
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tefano Turconi debuxa cómics desde 1997 (Topolino, 
MM, X – Mickey. Witch…) e Teresa Radici foi seleccionada 
na Academia Disney, e desde 2003 escribe para as 
principais publicacións (WITCH, X – Mickey, Topolino…), 
os dous son os autores de numerosas historias para 
Mickey Mause e en 2013 estreouse a súa primeira 
novela gráfica.

Desde 2015 é Il Porto Proíbito traducido en España, Francia, Croacia 
e Estados Unidos, ganador do Gran Guinigi (Luca 2015) e moitos 
máis, ata a exposición dunha lámina orixinal no Louvre.

Con Las Chicas del Pillar, Teresa e Stefano regresan aos ambientes 
de 1807 da novela gráfica que os fixo famosos en todo o mundo, El 
Puerto Prohibido, cómic en branco e negro, cunha serie de relatos 
dedicados ás prostitutas do “Pillar to Post”, o bordel no centro da 
vida do porto de Plymouth.

Cada historia vaise centrar nunha das rapazas de forma autónoma. 
Cada episodio constrúe o marco narrativo dunha historia máis 
ampla que conforman os dous tomos de Las Chicas del Pillar cómic 
a cor. Os autores tratan temas como a condición de ser muller, o 
racismo, a liberdade, nunha época emocionante de principio do 
século XIX.

Nesta exposición da Coruña, coma no Louvre, volvemos expoñer 
obra orixinal de Teresa e Stefano, esta vez con orixinais de todo 
o proceso creativo, con tres temas principais: terra, mar e viaxes, 
para comprender o traballo que implica, un total de 3 anos foron 
necesarios para materializar Las Chicas del Pillar.

Cada proxecto novo, cada historia, nace da imaxinación de Teresa, 
coa suficiente ilusión e capacidade de lle transmitir a Stefano toda 
unha novela que deixa plasmada de forma escrita. Stefano é quen 
de realizar o proceso de ideación das imaxes, dándolle forma, cor e 
vida á novela gráfica. 

Teresa comeza as súas notas nun pequeno caderno, contextualizando 
as ideas, os personaxes, nun contorno e nunha época. No seguinte 
paso Teresa amplía as súas notas nun formato axenda, de maior 
tamaño, coma se dun diario se tratase, que a axuda a ordenar todas 
as ideas, personaxes, acción, marcando as secuencias e facilitando a 
lectura que Stefano plasmará posteriormente nos seus debuxos, en 
definitiva, todas as emocionantes vivencias!

O traballo é serio, e por iso toda a familia, sempre unida, viaxará aos 
lugares onde está inspirada a historia, acompañados sempre pola 
música que forma parte esencial nas súas vidas e na dos seus fillos, 
é daquela cando Stefano debuxa e pinta uns marabillosos cadernos 
de viaxe, a lapis e acuarela, lembrando os cadernos de formato 

similar utilizados polos artistas de finais dese mesmo século.

Stefano comeza os bosquexos a lapis, lapis e plumiña, plumiña e 
acuarela etc. Comeza o proceso de creación dos personaxes, as 
súas poses, movementos, expresións, xestos, en definitiva, o máis 
complicado: a personalidade e o carácter de cada un deles, os 
sentimentos e emocións que reflicte con expresións recoñecibles e 
universais, repetindo de forma precisa e exacta a todos eles, cunha 
pegada e rápida xestualidade que fai que pareza fácil.

O debuxo repítese cada vez de forma máis precisa e detallista, 
peiteados, vestidos, mobiliario, edificacións, vila, paisaxes, todo é 
importante. O estudo da cor non é menor, non permite erros que se 
poidan corrixir senón é comezando de novo, dificilísimo, pero cun 
resultado espectacular, como amosan as imaxes escollidas para este 
catálogo, co obxectivo de apreciar a beleza e mais a laboriosidade 
dos acabados finais.

Trátase dun traballo de tese, cun estudo de investigación que vai 
ata o máis mínimo detalle, como podemos ver no barco da armada 
da Súa Maxestade, do cal Stefano chega a realizar unha maqueta a 
escala; así como, por exemplo, nos explican os autores, en detalles 
como manter o idioma orixinal dos personaxes (sen traducir ao 
idioma da edición) en situacións nas que a realidade manda… 
como cando dous soldados se atopan cara a cara en plena batalla, 
nun momento de medo, de vida ou morte, as expresións son máis 
auténticas na lingua materna de cada un deles, polo que non se 
traducen.

Para rematar, os mozos que integran a familia participan dándolle 
o “visto e prace” á historia… Para ver se Funciona? e si, Funciona!!!, 
como amosan emocionados os seus fillos, como unha orquestra 
sinfónica maxistralmente dirixida, arredor dunha “historia” exemplar 
de arte e emocións, fantasía e realidade, familia e vida. 

Toda esta simbiose artística destes dous artistas, Teresa Radice e 
Stefano Turconi, con recoñecementos de primeiro nivel en Europa 
e no mundo, podémola ver na Coruña, mantendo un ano máis o 
cómic no lugar que merece, cidade que moito ten que ver co mar, 
iluminada pola Torre de Hércules, o faro máis antigo do mundo en 
funcionamento, “ a torre de caramelo” como a denominaba o mozo 
Picasso, facendo referencia á cor do faro ao atardecer, coma cor 
caramelo lembran os atardeceres dalgunhas das historias de Las 
chicas del Pillar. 

Carmen Jiménez Jiménez.
Comisaria da exposición.

Las chicas del Pillar
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tefano Turconi dibuja cómics desde 1997 (Topolino, MM, 
X – Mickey. Witch…) y Teresa Radici fue seleccionada 
en la Academia Disney y desde 2003, escribe para 
las principales publicaciones ( WITCH, X – Mickey, 
Topolino…) ambos son los autores de numerosas 
historias para Mickey Mause y en 2013 se estrenó su 
primera novela gráfica.

Desde el 2015 es “Il Porto Proíbito”” traducido a España, Francia, 
Croacia y Estados Unidos, ganador del Gran Guinigi ( Luca 2015) y 
muchos más, hasta la exposición de una lámina original en el Louvre.

Con “Las Chicas del Pillar”, Teresa y Stefano regresan a los ambientes 
de 1807 de la novela gráfica que los hizo famosos en todo el mundo, 
“El Puerto Prohibido”, cómic en blanco y negro, con una serie de 
relatos dedicados a las prostitutas del “ Pillar to Post”, el burdel en 
el centro de la vida del puerto de Plymouth.

Cada historia se centrará en una de las chicas de forma autónoma. 
Cada episodio construye el marco narrativo de una historia más 
amplia que conforman los dos tomos “Las Chicas del Pillar” cómic 
a color. Los autores tratan temas como la condición de ser mujer, 
el racismo, la libertad, en una época emocionante de principio del 
Siglo XIX.

En esta exposición de A Coruña, como en el Louvre, volvemos a 
exponer obra original de Teresa y Stefano, esta vez con originales 
de todo el proceso creativo, con tres temas principales: tierra, mar y 
viajes, para comprender el trabajo que conlleva, un total de 3 años 
fueron necesarios para materializar “Las Chicas del Pillar”.

Cada proyecto nuevo, cada historia, nace de la imaginación de 
Teresa, con la suficiente ilusión y capacidad de trasmitir a Stefano 
toda una novela que deja plasmada de forma escrita. Stefano es 
capaz de realizar el proceso de ideación de las imágenes, dando 
forma, color y vida a la novela gráfica. 

Teresa comienza sus notas en una pequeña libreta, contextualizando 
las ideas, los personajes, en un entorno y época. En el siguiente paso 
Teresa amplía sus notas en un formato agenda, de mayor tamaño, 
como si de un diario se tratase, que le ayuda a ordenar todas las 
ideas, personajes, acción, marcando las secuencias y facilitando la 
lectura que Stefano plasmará posteriormente en sus dibujos, en 
definitiva, todas las emocionantes vivencias!!.

El trabajo es serio, y por eso toda la familia, siempre unida, viajará a 
los lugares donde está inspirada la historia, acompañados siempre 
por la música que forma parte esencial en sus vidas y la de sus 
hijos, es entonces cuando Stefano dibuja y pinta unos maravillosos 
cuadernos de viaje, a lápiz y acuarela, recordando a los cuadernos 

de formato similar utilizados por los artistas de finales de ese mismo 
siglo.

Stefano comienza los bocetos a lápiz, lápiz y plumilla, plumilla y 
acuarela, etc. Comienza el proceso de creación de los personajes, 
sus poses, movimientos, expresiones, gestos, en definitiva, lo más 
complicado: la personalidad y carácter de cada uno de ellos, los 
sentimientos y emociones que refleja con expresiones reconocibles 
y universales¡¡ repitiendo de forma precisa y exacta a todos ellos, 
con una impronta y rápida gestualidad que hace que parezca fácil.

 El dibujo se repite cada vez de forma más precisa y detallista, 
peinados, vestidos, mobiliario, edificaciones, pueblo, paisajes, todo 
es importante. El estudio del color no es menor, no permite errores 
que se puedan corregir sino es comenzando de nuevo, dificilísimo, 
pero con un resultado espectacular, como muestran las imágenes 
escogidas para este catálogo, con el objetivo de apreciar la belleza 
y laboriosidad de los acabados finales.

Se trata de un trabajo de tesis, con un estudio de investigación que 
va hasta el más mínimo detalle, como podemos ver en el barco 
de la armada de Su Majestad, del cual Stefano llega a realizar 
una maqueta a escala; así como como por ejemplo, nos explican 
los autores, en detalles como mantener el idioma original de los 
personajes (sin traducir al idioma de la edición) en situaciones en las 
que la realidad manda….. como cuando dos soldados se encuentran 
cara a cara en plena batalla, en un momento de miedo, de vida o 
muerte, las expresiones son más auténticas en la lengua materna de 
cada uno de ellos, por lo que no se traducen.

Por último, los jóvenes que integran la familia participan dando el 
“Visto Bueno” a la historia…. Para ver si ¿Funciona? y sí, ¡¡Funciona¡¡, 
como muestran emocionados sus hijos, como una orquesta sinfónica 
magistralmente dirigida, en torno a una “historia” ejemplar de arte y 
emociones, fantasía y realidad, familia y vida. 

Toda esta simbiosis artística de estos dos artistas, Teresa Radice y 
Stefano Turconi, con reconocimientos de primer nivel en Europa 
y en el mundo, la podemos ver en A Coruña, manteniendo un año 
más al Cómic en el lugar que se merece, ciudad que mucho tiene 
que ver con el mar, iluminada por la Torre de Hércules, el faro más 
antiguo del mundo en funcionamiento, “ la torre de caramelo” 
como la llamaba el joven Picasso, haciendo referencia al color del 
faro al atardecer, como color caramelo recuerdan los atardeceres de 
algunas de las historias de “Las chicas del Pillar”. 

Carmen Jiménez Jiménez.
Comisaria de la exposición.

Las chicas del PIllar
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“Canela” (Las chicas del Pillar, tomo II)
28 x 20 cm. Ed. Nuevo Nueve (2020 - 2022)

Las chicas del Pillar
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“Canela” (Las chicas del Pillar, tomo II)
28 x 20 cm. Ed. Nuevo Nueve (2020 - 2022) 



• 27Las chicas del Pillar

“Canela” (Las chicas del Pillar, tomo II)
28 x 20 cm. Ed. Nuevo Nueve (2020 - 2022)  
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“Canela” (Las chicas del Pillar, tomo II)
28 x 20 cm. Ed. Nuevo Nueve (2020 - 2022)
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“Canela” (Las chicas del Pillar, tomo II)
28 x 20 cm. Ed. Nuevo Nueve (2020 - 2022) 
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obre por qué volvimos a la atmósfera de “El Puerto Prohibido” con una 
nueva serie de cuentos de mujeres: Las niñas del Pillar

Abre la caja de fotos antiguas y encuentras rostros que pertenecen a un 
tiempo que creías superado y en cambio, descubrís, que el tiempo nunca 
se ha ido, lo has guardado celosamente, incluso cuando te engañabas a 
ti mismo con que habías fallecido. Encontrarás imágenes de lugares que 

amabas mucho, lugares donde sucedieron cosas que desencadenaron cambios y te 
llevaron a ser como eres hoy, aquí y ahora.

Sonríete con una leve sonrisa, agradeciendo que nadie te mire: qué no darías por 
respirar un poco más de esos ambientes y atmósferas, llenar tus ojos con los paisajes 
que te hicieron sentir como en casa y tus oídos con aquellas voces y sonidos que 
durante meses, pero digo yo?! ¡años!, ¡eran “Familia”!

Si sois personas que os ganáis la vida contando historias con palabras o imágenes, 
da igual que esos rostros y esos lugares sean tangibles o imaginarios: para vosotros, 
siempre a medio camino entre las “historias de fuera” y las “historias de la mente”, eso 
es todo parte de una misma realidad, la tuya.

La diferencia, si acaso, es que tú puedes decidir -sin tener que consultar a nadie, 
comprar billetes, avisar a tus abuelos- si la ola de nostalgia merece un viaje de ida y 
vuelta. Simplemente déjate llevar de vuelta allí, al instante, con el equipaje incluido.

No es que sea una operación sin riesgos, eh: entre otras cosas, es la primera vez que 
experimentas este deseo de “volver a casa” dentro de un libro terminado. Sueles ir en 
busca de destinos desconocidos, espacios inéditos y aventuras. Un cambio de rumbo 
inusual como este trae consigo muchas dudas: ¿y si esos lugares ya no son como los 
recuerdas? ¿Qué pasa si las cosas toman un giro inesperado allí?

Entre los que amabas, lo sabes muy bien, alguien ya no está: tendrás que aprender a 
lidiar con las ausencias. ¿Y de verdad crees que sabes todo acerca de quién queda? Hay 
quienes pueden resultar o ser diferentes a como los conociste. Hay pasados que nunca 
han sido descubiertos y futuros aún por revelar. Llegando gente. Rutas para trazar, por 
tierra y por mar.

Sí, sería más prudente dejarlo todo como está: un cuaderno de viaje a lápiz para hojear 
de vez en cuando con mal disimulada melancolía. Pero esa frase, pronunciada por uno 
de tus personajes favoritos, martillea tu mente: “El mayor riesgo es no arriesgarse”.

Sumérgete de cabeza. Despegar. Abriéndonos a los colores de nuevas aventuras, 
acechando la vida de los que quedan, de los que vendrán. Así volvimos a Plymouth, 
a sus calles empedradas con olor a sal, al parloteo de las chicas y los cantos de los 
marineros.

Bienvenidos de nuevo los que ya han estado con nosotros por estos lares, bienvenidos 
los que llegan aquí por primera vez…

A todos, gracias por estar aquí .

Teresa Radice & Stefano Turconi

AVISO A LOS NAVEGANTES

Las chicas del PIllar
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obre por que volvemos á atmosfera de “El Puerto Prohibido” cunha nova 
serie de contos de mulleres: Las niñas del Pillar

Abres a caixa de fotografías antigas e atopas rostros que pertencen a un 
tempo que crías superado e, en cambio, descubrides, que o tempo nunca 
se foi, gardáchelo celosamente, mesmo cando te enganabas a ti mesmo 
con que faleceras. Atoparás imaxes de lugares que amabas moito, lugares 

onde sucederon cousas que desencadearon cambios e te levaron a ser como es hoxe, 
aquí e agora.

Sorrí cun leve sorriso, agradecendo que ninguén te mire: que non darías por respirar 
un pouco máis deses ambientes e atmosferas, encher os ollos coas paisaxes que te 
fixeron sentir coma na casa e os teus oídos con aquelas voces e sons que durante 
meses, pero digo eu! anos!, eran “Familia”!

Se sodes persoas que ganades a vida contando historias con palabras ou imaxes, dá 
igual que eses rostros e eses lugares sexan tanxibles ou imaxinarios: para vós, sempre 
a medio camiño entre as “historias de fóra” e as “historias da mente”, iso é todo parte 
dunha mesma realidade, a túa.

A diferenza, se acaso, é que ti podes decidir -sen ter que consultar con ninguén, mercar 
billetes, avisar os teus avós- se a onda de nostalxia merece unha viaxe de ida e volta. 
Simplemente déixate levar de volta alí, ao instante, coa equipaxe incluída.

Non é que sexa unha operación sen riscos, eh!: entre outras cousas, é a primeira vez 
que experimentas este desexo de “volver á casa” dentro dun libro rematado. Adoitas 
ir na procura de destinos descoñecidos, espazos inéditos e aventuras. Un cambio de 
rumbo inusual coma este trae consigo moitas dúbidas: e se eses lugares xa non son 
como os lembras? Que pasa se as cousas dan un xiro inesperado alí?

Entre os que amabas, sábelo moi ben, alguén xa non está: terás que aprender a lidar 
coas ausencias. E de verdade cres que sabes todo acerca de quen queda? Hainos que 
poden resultar ou ser diferentes a como os coñeciches. Hai pasados que nunca foron 
descubertos e futuros aínda por revelar. Chegando xente. Rutas para trazar, por terra 
e por mar.

Si, sería máis prudente deixalo todo como está: un caderno de viaxe a lapis para follear 
de cando en vez cunha mal disimulada melancolía. Pero esa frase, pronunciada por un 
dos teus personaxes favoritos, martela a túa mente: “O maior risco é non arriscarse”.

Mergúllate de cabeza. Engalar. Abríndonos ás cores de novas aventuras, axexando a 
vida dos que quedan, dos que virán. Así volvemos a Plymouth, ás súas rúas empedradas 
con olor a sal, á leria das rapazas e os cantos dos mariñeiros.

Benvidos de novo os que xa estiveron con nós por estes lares, benvidos os que chegan 
aquí por primeira vez…

A todos, grazas por estar aquí.

Teresa Radice & Stefano Turconi

AVISO AOS NAVEGANTES

Las chicas del Pillar
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tefano Turconi nació en la provincia de Varese en 1974. Después de la escuela 
de arte y la Academia de Brera, asistió a la Escuela de Artes Aplicadas del 
Castello Sforzesco y la Academia Disney, y luego impartió docencia en ambas. 
Desde 1997 dibuja cómics (Topolino, MM, PK, X-Mickey, Witch…) e ilustra libros 
infantiles para varias editoriales italianas (Piemme, DeAgostini, Mondadori, EL, 
Einaudi Ragazzi, Terredimezzo).

Teresa Radice (Milán, 1975) tras licenciarse en Lenguas y Literaturas Extranjeras y 
especializarse en Ciencias de la Comunicación, fue seleccionada en la Academia Disney y, 
desde 2003, escribe para las principales publicaciones (WITCH, Fairies, X-Mickey, Topolino 
de entre las más conocidas… )

Juntos son los autores de numerosas historias para Mickey Mouse, incluida la serie de 15 
episodios “Pippo Reporter” y las adaptaciones de cómics de “Treasure Island” y “Pride and 
Prejudice”.

En 2013 se estrenó su primera novela gráfica, “Viola Giramondo” (premio Boscarato 2014), 
también publicada en USA, Rusia, España, Malta y Francia (Prix Jeunesse a Bédéciné Illzach 
2015 y finalista en el Fauve Jeunesse di Angouleme 2016) y fuente de inspiración de la serie 
de libros ilustrados “Viola Giramondo” (El barco de vapor).

Desde 2015 es “Il Porto Proibito” traducido a España, Francia, Croacia y Estados Unidos, 
ganador del Gran Guinigi (Lucca 2015), el Premio Micheluzzi (Nápoles 2016) y el Prix de 
L’Académie de Marine (París 2017) . Una placa original del libro se exhibió en el Museo del 
Louvre como parte de la exposición “L’Archéologie en Bulles” (septiembre de 2018 - julio 
de 2019).

Desde 2017 es “Non Stancarti di Andare”, mejor libro escolar italiano en Romics 2018 y 
Premio del Jurado Popular “Segafredo Zanetti - Ciudad de Asolo”.

En 2019 regresan a los ambientes de Il Porto Proibito con la serie “Le Girls of the Pillar”, 
cuyo primer volumen gana el premio Nuvole a Montereggio 2020 y el Gran Guinigi al 
mejor guión (Lucca 2020).

En septiembre de 2020 se estrena “La Terra, il Cielo, i Corvi”, ambientada en Rusia durante 
la Segunda Guerra Mundial, ganadora del Premio “Segafredo-Zanetti - Ciudad de Asolo 
- UN LIBRO PARA EL CINE 2021” y entra en la Sélection Officielle de el festival de cine de 
Angulema 2023.

En mayo de 2023, se publicó su décimo libro juntos (en 10 años): “Il Contastorie”, la historia 
de dos hermanos en la Amazonía brasileña a fines de la década de 1960.

También son autores de los cómics para niños y adolescentes “Orlando Curioso y el secreto 
de Monte Sbuffone”, “Orlando Curioso y el misterio de los calcetines sin igual” y “Tosca dei 
Boschi” (2018, Premio Boscarato 2019 como mejor cómic por niños y muchachos), todos 
traducidos a Francia por Dargaud.

“Fumettisti a zonzo” (marzo de 2017, Comic Art Store) es una colección de sus cuadernos 
de viaje realizados por todo el mundo.

Encuentra a Teresa y Stefano en instagram, en la página @lacasasenzanord. Todos sus 
libros han sido publicados por Bao Publishing

Biografía • Teresa Radice • Stefano Turconi
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tefano Turconi naceu na provincia de Varese en 1974. Despois da escola de 
arte e a academia de Brera, asistiu á Escola de Artes Aplicadas do Castello 
Sforzesco e a Academia Disney, e despois impartiu docencia en ambas as dúas. 
Desde 1997 debuxa cómics (Topolino, MM, PK, X-Mickey, Witch…) e ilustra 
libros infantís para varias editoriais italianas (Piemme, DeAgostini, Mondadori, 
EL, Einaudi Ragazzi, Terredimezzo).

Teresa Radice (Milán, 1975) tras licenciarse en Linguas e Literaturas Estranxeiras e 
especializarse en Ciencias da Comunicación, foi seleccionada na Academia Disney e, desde 
2003, escribe para as principais publicacións (WITCH, Fairies, X-Mickey, Topolino de entre 
as máis coñecidas… )

Xuntos son os autores de numerosas historias para Mickey Mouse, incluída a serie de 
15 episodios Pippo Reporter e as adaptacións de cómics de Treasure Island e Pride and 
Prejudice.

En 2013 estreouse a súa primeira novela gráfica, Viola Giramondo (premio Boscarato 2014), 
tamén publicada en USA, Rusia, España, Malta e Francia (Prix Jeunesse a Bédéciné Illzach 
2015 e finalista no Fauve Jeunesse di Angouleme 2016) e fonte de inspiración da serie de 
libros ilustrados Viola Giramondo (El barco de vapor).

Desde 2015 é Il Porto Proibito traducido en España, Francia, Croacia e Estados Unidos, 
ganador do Gran Guinigi (Lucca 2015), o Premio Micheluzzi (Nápoles 2016) e o Prix de 
L’Académie de Marine (París 2017) . Unha placa orixinal do libro exhibiuse no Museo do 
Louvre como parte da exposición L’Archéologie en Bulles (setembro de 2018 - xullo de 
2019).

Desde 2017 e Non Stancarti di Andare, mellor libro escolar italiano en Romics 2018 e 
Premio do Xurado Popular “Segafredo Zanetti - Ciudad de Asolo”.

En 2019 regresan aos ambientes de Il Porto Proibito coa serie Le Girls of the Pillar, cuxo 
primeiro volume gana o premio Nuvole a Montereggio 2020 e o Gran Guinigi ao mellor 
guión (Lucca 2020).

En setembro de 2020 estréase  La Terra, il Cielo, i Corvi, ambientada en Rusia durante a 
Segunda Guerra Mundial, ganadora do Premio Segafredo-Zanetti - Cidade de Asolo - 
UN LIBRO PARA O CINEMA 2021 e entra na Sélection Officielle do festival de cinema de 
Angoulême 2023.

En maio de 2023, publicouse o seu décimo libro xuntos (en 10 anos): Il Contastorie, a 
historia de dous irmáns na Amazonía brasileira a finais da década de 1960.

Tamén son autores dos cómics para nenos e adolescentes Orlando Curioso y el secreto de 
Monte Sbuffone, Orlando Curioso y el misterio de los calcetines sin igual e Tosca dei Boschi 
(2018, Premio Boscarato 2019 como mellor cómic por nenos e mozos), todos traducidos 
en Francia por Dargaud.

Fumettisti a zonzo (marzo de 2017, Comic Art Store) é unha colección dos seus cadernos 
de viaxe realizados por todo o mundo.

Atopa a Teresa e Stefano en instagram, na páxina @lacasasenzanord. Todos os seus libros 
foron publicados por Bao Publishing

Biografía • Teresa Radice • Stefano Turconi
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DO CÓMIC 
Á ANIMACIÓN

SALA
PALEXCO

ALBERTO VÁZQUEZ
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“El evangelio de Judas”. Pax. 1. Editorial Astiberri (2007)
30 x 40 cm. Tinta chinesa

Alberto Vázquez: do cómic á animación
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esta mostra preséntase unha coidadosa escolma da 
obra deste destacado director de animación, ilustrador 
e debuxante de cómics nado na Coruña.

A exposición ofrece a oportunidade de apreciar os 
orixinais dos seus cómics, onde se poden explorar os 
trazos distintivos do seu estilo e a súa rica imaxinación. 

Páxinas de Psiconautas, El evangelio de Judas, La caza e algunhas 
historias curtas, nas que podemos observar o seu característico 
traballo iconoclasta protagonizado por animais antropomorfos e as 
súas temáticas universais de ámbito social.

Ademais dos cómics, a exposición tamén destaca os procesos de 
animación das súas películas. Exhíbense as maquetas, deseños de 
personaxes, arte conceptual e a busca artística, descubríndolle ao 
visitante a planificación de cada escena. Así mesmo, preséntanse 
os orixinais dos guións gráficos, realizados a lapis e acuarela, onde 
se ensina o proceso de narración das historias que despois se 
plasmarán na pantalla.

A exposición compleméntase con proxeccións das súas animacións 
e procesos creativos, brindándolles aos visitantes unha perspectiva 
máis profunda da evolución das obras de Vázquez. Estas proxeccións 
permiten apreciar a transformación desde os bosquexos iniciais ata 
a versión final animada, revelando os detalles que lles dan vida aos 
seus personaxes e narrativas.

En resumo, a exposición de Alberto Vázquez en Viñetas desde 
el Atlántico é unha oportunidade para mergullarse no universo 
artístico deste creador. A través dos orixinais dos seus cómics e a 
mostra dos procesos de animación, os visitantes poderán apreciar 
o seu traballo en detalle e explorar o seu singular enfoque creativo.

n esta muestra, se presenta una selección cuidadosa 
de la obra de este destacado director de animación, 
ilustrador y dibujante de cómics nacido en A Coruña.

La exposición ofrece la oportunidad de apreciar los 
originales de sus cómics, donde se pueden explorar 
los rasgos distintivos de su estilo y su rica imaginación. 

Páginas de Psiconautas, El evangelio de Judas , La caza y algunas 
historias cortas, en las que podemos observar su característico 
trabajo iconoclasta protagonizado por animales antropomorfos y 
sus temáticas universales de ámbito social.

Además de los cómics, la exposición también destaca los procesos 
de animación de sus películas. Se exhiben los layouts, diseños de 
personajes, arte conceptual y la búsqueda artística, descubriendo 
al visitante la planificación de cada escena. Asimismo, se presentan 
los originales de los storyboards, realizados a lápiz y acuarela, 
en donde se enseña el proceso de narración de las historias que 
después se plasmarán en la pantalla.

La exposición se complementa con proyecciones de sus 
animaciones y procesos creativos, brindando a los visitantes una 
perspectiva más profunda de la evolución de las obras de Vázquez. 
Estas proyecciones permiten apreciar la transformación desde 
los bocetos iniciales hasta la versión final animada, revelando los 
detalles que dan vida a sus personajes y narrativas.

En resumen, la exposición de Alberto Vázquez en Viñetas desde 
el Atlántico es una oportunidad para sumergirse en el universo 
artístico de este creador. A través de los originales de sus cómics 
y la muestra de los procesos de animación, los visitantes podrán 
apreciar su trabajo en detalle y explorar su singular enfoque 
creativo.
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“La Caza”. Pax. 4. Premio Castelao de Banda Deseñada 
Editorial Astiberri (2007). Tinta chinesa

Alberto Vázquez: do cómic á animación
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“Portada Psiconautas”. Editorial Astiberri (2005)
30 x 40 cm. Tinta chinesa

Alberto Vázquez: do cómic á animación
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“Psiconautas”. Páx. 4. Editorial Astiberri (2005)
30 x 40 cm

Alberto Vázquez: do cómic á animación
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Frame “Sangue de Unicornio” (curtametraxe). 
27 x 37 cm. Acuarela e lapis (2012)

Alberto Vázquez: do cómic á animación
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lberto Vázquez é un destacado director de animación, 
ilustrador e debuxante de cómics que naceu na 
Coruña en 1980.  O seu talento e mais a creatividade 
plasmáronse en máis de 25 libros que foron publicados 
en diversos países, como España, Francia, Italia, Brasil, 
Turquía, Eslovenia, China e Corea. Ademais, as súas 

ilustracións foron publicadas en xornais e medios impresos arredor 
do mundo.

Un dos logros máis destacados de Alberto Vázquez é a súa incursión 
no ámbito da animación. Escribiu e dirixiu varias curtametraxes 
entre elas Birdboy, Sangre de Unicornio, Decorado e Homeless Home, 
todas elas baseadas nos seus cómics. A súa  primeira longametraxe 
de animación titulouse Psiconautas, los niños olvidados e exerceu 
como director, guionista e director de arte da película, que está 
baseada na súa novela gráfica homónima publicada pola editorial 
Astiberri. Esta película producida na Coruña foi estreada en 2016 
e recibiu recoñecemento e eloxios tanto a nivel nacional coma 
internacional.

En 2022, Alberto Vázquez estreou a segunda longametraxe de 
animación, titulada Unicorn Wars, no Festival de Animación de 
Annecy. A película tamén formou parte da sección oficial do Festival 
de Sitges e foi estreada en países como Xapón, EEUU, Francia ou 
Alemaña entre moitos outros.

Ao longo da súa carreira, Alberto Vázquez foi galardoado como 
director con catro premios Goya. Ademais, obtivo máis de 100 
premios internacionais en festivais como Annecy, onde recibiu 
o Premio do Xurado, e o premio á mellor película no festival de 
Stuttgart. As súas obras foron exhibidas en recoñecidos festivais de 
todo o mundo, incluíndo Cannes, Donostia, European Film Awards, 
Toronto, Clermont-Ferrand, Animafest Zagreb, Sitges e os premios 
César, entre outros.

Actualmente, ademais de ser o director artístico do festival 
internacional de animación IMAXINARIA, Alberto Vázquez está 
preparando a terceira longametraxe, titulada Decorado, que está 
baseada na súa curtametraxe do mesmo nome.

www.albertovazquez.net

lberto Vázquez es un destacado director de animación, 
ilustrador y dibujante de cómics nacido en A Coruña 
en 1980.  Su talento y creatividad se han plasmado en 
más de 25 libros que han sido publicados en diversos 
países, como España, Francia, Italia, Brasil, Turquía, 
Eslovenia, China y Corea. Además, sus ilustraciones han 

sido publicadas en periódicos y medios impresos alrededor del 
mundo.

Uno de los logros más destacados de Alberto Vázquez es su 
incursión en el ámbito de la animación. Ha escrito y dirigido varios 
cortometrajes entre ellos Birdboy, Sangre de Unicornio, Decorado 
y Homeless Home, todos ellos basados en sus cómics. Su primer 
largometraje de animación se tituló Psiconautas, los niños olvidados 
y se desempeñó como director, guionista y director de arte de la 
película, que está basada en su novela gráfica homónima publicada 
por la editorial Astiberri. Esta película producida en A Coruña fue 
estrenada en 2016 y recibió reconocimiento y elogios tanto a nivel 
nacional como internacional.

En 2022, Alberto Vázquez estrenó su segundo largometraje de 
animación, titulado Unicorn Wars, en el Festival de Animación de 
Annecy. La película también formó parte de la sección oficial del 
Festival de Sitges y ha sido estrenada en países como Japón, EEUU, 
Francia o Alemania entre muchos otros.

A lo largo de su carrera, Alberto Vázquez ha sido galardonado 
como director con cuatro Premios Goya. Además, ha obtenido más 
de 100 premios internacionales en festivales como Annecy, donde 
recibió el Premio del Jurado, y el premio a la mejor película en el 
festival de Stuttgart. Sus obras han sido exhibidas en reconocidos 
festivales de todo el mundo, incluyendo Cannes, San Sebastián, 
European Film Awards, Toronto, Clermont-Ferrand, Animafest 
Zagreb, Sitges y los Premios César, entre otros.

Actualmente, además de ser el director artístico del festival 
internacional de animación IMAXINARIA, Alberto Vázquez se 
encuentra preparando su tercer largometraje, titulado Decorado, 
que está basado en su cortometraje del mismo nombre.

www.albertovazquez.net

Biografía • Alberto Vázquez (A Coruña, 1980)
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HOMENAXE
A CALPURNIO

SALA
PALEXCO

CALPURNIO PISÓN
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“Cuttlas , casi Basquiat” (2010)
Copia de inxeción de tinta realizada para a exposición

Homenaxe a Calpurnio



• 45

a figura de Calpurnio Pisón está ineludiblemente 
ligada a su personaje Cuttlas, sin duda el más longevo 
y fecundo de su carrera. Creado en 1983, se trata de 
un carismático cawboy  que durante sus 40 años de 
existencia cabalga por las praderas del lejano oeste, 
o si se prefiere, por ese oeste mítico imaginado por 

Calpurnio, en el que cabe casi todo, desde un concierto de música 
electrónica, a un grupo de feroces indios cherokees que han 
cambiado sus caballos por patinetes eléctricos, o un extraterrestre 
con nave espacial y todo.  

Cuttlas es un monigote, un personaje minimalista construido con 
un grafismo escueto y sencillo, a base de óvalos y palitos. Pero su 
sencillez pone de manifiesto su grandeza. El dibujo en el noveno 
arte no es bueno o malo por su complejidad o realismo, sino por 
ser el idóneo para transmitir aquello que se quiere narrar; y en eso, 
Calpurnio es un maestro difícil de igualar. Sus trazos plasman ideas 
y acciones con una eficacia asombrosa, y si a ello se le suma su 
fértil imaginación, capaz de crear las historias más asombrosas,  
que tocan todo tipo de géneros,  llegando incluso a lo filosófico, 
dado que en Cuttlas se reflexiona sobre lo esencial de la existencia 
humana, es inevitable concluir que este personaje es una de las 
grandes creaciones  de la historia de nuestro cómic. 

Esta exposición recoge en sus contenidos páginas de cómic de 
Cuttlas publicadas en sus 40 años de existencia, y las complementa 
con storyboards originales del propio Calpurnio elaborados para 
las películas de animación de dicho personaje.

Calpurnio como buen artista Pop, lo devora todo, y lo devuelve 
transmutado en algo personal y único, dotado del peculiar sello 
que imprime a su grafismo. Esta muestra se hace eco de este modo 
de crear, recogiendo diversas páginas de Cuttlas inspiradas en los 
grandes lienzos de la historia del arte como El grito de Munch, o El 
hombre de Vitruvio, de Da Vinci.

La exposición también incluye una selecta muestra de sus 
ilustraciones sobre La Ilíada y la Odisea de Homero; dos de sus 
trabajos que mejor reflejan su portentoso talento para narrar. Y 
finalmente, se exhibe una selección de ilustraciones de su última 
obra, la inconclusa adaptación de El Tao de Lao-Tsé.      

En su conjunto, Homenaje a Calpurnio es un recorrido incompleto, 
dado lo basto de su obra, pero selecto y significativo de uno de 
nuestros grandes creadores.

Alvaro Pons y Asier Mensuro
Comisarios de la exposición Homenaje a Calpurnio. 

figura de Calpurnio Pisón está ineludiblemente ligada 
ao seu personaxe Cuttlas, sen dúbida o máis lonxevo e 
fecundo da súa carreira. Creado en 1983, trátase dun 
carismático cawboy  que durante os seus 40 anos de 
existencia cabalga polas pradarías do afastado oeste 
ou, se se prefire, por ese oeste mítico imaxinado por 

Calpurnio, no que cabe case todo, desde un concerto de música 
electrónica, a un grupo de feroces indios cherokees que cambiaron 
os cabalos por patinetes eléctricos, ou un extraterrestre con nave 
espacial e todo.  

Cuttlas é un monicreque, un personaxe minimalista construído cun 
grafismo conciso e sinxelo, a base de óvalos e  pauciños. Pero a 
súa sinxeleza saliéntase na súa grandeza. O debuxo na novena arte 
non é bo nin malo pola súa complexidade ou realismo, senón por 
ser o idóneo para transmitir aquilo que se quere narrar; e niso, 
Calpurnio é un mestre difícil de igualar. Os seus trazos plasman 
ideas e accións cunha eficacia asombrosa, e se a iso se lle suma a 
súa fértil imaxinación, capaz de crear as historias máis asombrosas,  
que tocan todo tipo de xéneros,  chegando incluso ao filosófico, 
dado que en Cuttlas se reflexiona sobre o esencial da existencia 
humana, é inevitable concluír que este personaxe é unha das 
grandes creacións  da historia do noso cómic. 

Esta exposición recolle nos seus contidos páxinas de cómic de 
Cuttlas publicadas nos seus 40 anos de existencia, e compleméntaas 
coas súas storyboards orixinais do propio Calpurnio elaboradas 
para as películas de animación deste personaxe.

Calpurnio como bo artista pop, devórao todo, e devólveo 
transmutado en algo persoal e único, dotado do peculiar selo que 
lle imprime ao seu grafismo. Esta mostra faise eco deste modo de 
crear, recollendo diversas páxinas de Cuttlas inspiradas nos grandes 
lenzos da historia da arte como O berro de Munch, ou O home de 
Vitruvio, de Da Vinci.

A exposición tamén inclúe unha selecta mostra das súas ilustracións 
sobre A Ilíada e a Odisea de Homero; dous dos seus traballos que 
mellor reflicten o seu portentoso talento para narrar. E finalmente, 
exhíbese unha escolma de ilustracións da súa derradeira obra, a 
inconclusa adaptación de O Tao de Lao-Tsé.      

No seu conxunto, Homenaje a Calpurnio é un percorrido 
incompleto, dado o basto da súa obra, pero selecto e significativo 
dun dos nosos grandes creadores.

Álvaro Pons e Asier Mensuro
Comisarios da exposición Homenaje a Calpurnio. 

Homenaxe a Calpurnio
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“Cuttlas, casi De Chirico” (2017)
Copia de inxeción de tinta realizada para a exposición

Homenaxe a Calpurnio
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“La Ilíada”. (2022). Orixinal dixital

Homenaxe a Calpurnio
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“La Odisea”. (2020). Orixinal dixital

Homenaxe a Calpurnio
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“El Tao” (boceto). Obra inédita (2022). Orixinal dixital

Homenaxe a Calpurnio
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duardo Pelegrín Martínez de Pisón, conocido como 
Calpurnio Pisón [Zaragoza 1959-Valencia 2022] crea al 
personaje de El bueno de Cuttlass en el fanzine El japo 
(1983). Pronto su personaje da el salto a otras cabeceras 
editoriales de mayor calado como las míticas revistas 
El Víbora o Makoki, y en revistas internacionales como 
Morning en Japón, o Animal en Brasil. 

Entre 1989 y 1991, Calpurnio trabaja como creador de infografías 
en el periódico El Heraldo de Aragón, lo que le obliga a repartir 
su tiempo entre los tebeos y las ilustraciones gráficas para prensa, 
llegando a abandonar la producción de su mítico personaje. 
Por suerte, el cine llama a su puerta, y se traslada a Valencia 
para resucitar a Cuttlas en la pantalla grande. El resultado es el 
cortometraje titulado El bueno de Cuttlas (1991), al que sigue Con 
Cien Cañones por Banda, (1992). Entre 1994 y 1997,  da el salto a 
la televisión, con Cuttlas Microfilms, una colección de 25 relatos 
animados, que han sido emitidos en plataformas como Canal +, 
Paramount Comedy o Cartoon Network.  

Cuttlas vuelve a la prensa, publicando sus aventuras en El País entre 
1995 y 2001, en el diario 20 Minutos entre 2004 y 2015, y a partir de 
esa fecha, en la revista Valencia Plaza. Las aventuras de Cuttlas han 
sido recopiladas en diversos tomos de editoriales como Ediciones 
Glénat, Editores de Tebeos, Punto de Lectura, Evolution Cómics, o el 
sello De Bolsillo, de Penguin Random House, que prepara un nuevo 
tomo recopilatorio sobre el personaje para el próximo otoño. 

Además del mítico personaje, Calpurnio ha colaborado para 
multitud de fanzines y realizado otros cómics notables como 
Proyecto X (1993), Mundo Plasma (2016), La nueva normalidad 
(2021), o las ilustraciones de los clásicos de la literatura homérica, 
la Odisea (2020) y La Ilíada (2022). El historietista deja inconcluso 
un nuevo proyecto, una adaptación del Tao de Lao-Tsé. 

Recibe diversos galardones a lo largo de su carrera, como el Premio 
Autor Revelación del Saló del Còmic de Barcelona en 1993, el 
Premio del Còmic Ciutat de Palma en 2016, el Premio del Cómic 
Aragonés 2016 en reconocimiento a toda una trayectoria y el 
Premio del Salón Internacional del Cómic de Huelva 2018.

Calpurnio realiza múltiples trabajos en artes gráficas, que incluyen 
las ya citadas producciones de cine de animación, carteles, portadas 
de discos, realización de murales, o labores de videojockey, bajo el 
seudónimo ERRORvideo.

duardo Pelegrín Martínez de Pisón, coñecido como 
Calpurnio Pisón [Zaragoza 1959-Valencia 2022] crea o 
personaxe de El bueno de Cuttlass no fanzine El japo 
(1983). Axiña o seu personaxe dá o salto a outras 
cabeceiras editoriais de maior calado como as míticas 
revistas El Víbora ou Makoki, e en revistas internacionais 
como Morning en Xapón, ou Animal en Brasil. 

Entre 1989 e 1991, Calpurnio traballa como creador de infografías 
no xornal El Heraldo de Aragón, o que o obriga a repartir o tempo 
entre os cómics e as ilustracións gráficas para prensa, chegando 
a abandonar a produción do seu mítico personaxe. Por sorte, o 
cinema chama á súa porta, e trasládase a Valencia para resucitar a 
Cuttlas na pantalla grande. O resultado é a curtametraxe titulada El 
bueno de Cuttlas (1991), á que segue Con Cien Cañones por Banda, 
(1992). Entre 1994 e 1997,  dá o salto á televisión, con Cuttlas 
Microfilms, unha colección de 25 relatos animados, que se emitiron 
en plataformas como Canal +, Paramount Comedy ou Cartoon 
Network.  

Cuttlas vólve á prensa, publicando as súas aventuras en El País 
entre 1995 e 2001, no diario 20 Minutos entre 2004 e 2015 e, a 
partir desa data, na revista Valencia Plaza. As aventuras de Cuttlas 
foron recompiladas en diversos tomos de editoriais como Ediciones 
Glénat, Editores de Tebeos, Punto de Lectura, Evolution Cómics, ou 
o selo De Bolsillo, de Penguin Random House, que prepara un novo 
tomo recompilatorio sobre o personaxe para o próximo outono. 

Ademais do mítico personaxe, Calpurnio colaborou nunha morea 
de fanzines e realizou outros cómics notables como Proyecto X 
(1993), Mundo Plasma (2016), La nueva normalidad (2021), ou as 
ilustracións dos clásicos da literatura homérica, a Odisea (2020) e 
A Ilíada (2022). O historietista deixa inconcluso un novo proxecto, 
unha adaptación de O Tao de Lao-Tsé. 

Recibe diversos galardóns ao longo da súa carreira, como o Premio 
Autor Revelación do Saló do Còmic de Barcelona en 1993, o Premio 
do Còmic Ciutat de Palma en 2016, o Premio do Cómic Aragonés 
2016 en recoñecemento a toda unha traxectoria e o Premio do 
Salón Internacional do Cómic de Huelva 2018.

Calpurnio realiza múltiples traballos en artes gráficas, que inclúen 
as xa citadas producións de cinema de animación, carteis, portadas 
de discos, realización de murais, ou labores de videojockey, baixo o 
pseudónimo ERRORvideo.

Biografía • Calpurnio Pisón



• 51

VIVE LA VIDA
E OUTRAS POESÍAS 
GRÁFICAS DE LUÍS 

ALBERTO DE CUENCA POR 
LAURA PÉREZ VERNETTI

CASA MUSEO 
PICASSO
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Portada de “Vive la vida”, con Luis Alberto de Cuenca como Mandrake
Tinta chinesa sobre papel, combinada con cor dixital, a partir dunha folla  pinta-

da á augada con acuarela vermella. Ed. Reino de Cordelia (2022)
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«Hay algo que para mí suponía un desiderátum inalcanzable y que, 
gracias a la dibujante barcelonesa Laura Pérez Vernetti, se ha hecho 
realidad en mi biografía: salir en un tebeo, convertirme en personaje 
de una historieta».

Luis Alberto de Cuenca

n la última década, el trabajo de la historietista Laura 
Pérez Vernetti (Barcelona, 1958), destaca por su 
acercamiento al mundo de la literatura, evocando en 
sus viñetas la obra o las vidas de escritores de la talla de 
London, Rilke, Schwob, Baudelaire, Pessoa, Mayakovski, 
Arrabal, etc.

Especialmente vanguardistas son las obras que se engloban dentro 
del género de la poesía gráfica; es decir, adaptaciones al cómic 
de poemas de las más ilustres plumas, cuyos versos constituyen 
el guión de las historietas de Laura. Entre otros, Laura dedica 
dos novelas gráficas a la obra poética de Luis Alberto de Cuenca 
(Madrid, 1950), titulados Viñetas de plata (2017) y Vive la vida 
(2022). Esta exposición reúne todos los originales del cómic Vive 
la vida, y se complementa con un audio en el que se escuchan los 
13 poemas que componen la muestra recitados por el propio Luis 
Alberto de Cuenca.  

El poeta es uno de nuestros más lúcidos creadores literarios, y un 
acérrimo defensor y amante confeso de la cultura Pop,  lo que 
incluye la literatura Pulp, el cómic y el cine. Quizá por ello, Laura 
lo retrata en la portada de Vive la vida ataviado como Mandrake el 
mago, el mítico personaje de cómic creado por Lee Falk.  

Los poemas de Luis Alberto de Cuenca cuentan historias a medio 
camino entre la experiencia vivida y la experiencia soñada (o leída); 
que en unas mentes tan cultivadas y heterodoxas como la del poeta 
y la historietista, incluyen a personajes de la Ilíada de Homero y 
la Venus de Botticelli, combinados con desparpajo con Zombis, el 
cohete y la luna de Méliès, el físico de Ana Magnani, o el rostro  de 
Hedy Lamarr.

Y es que más allá de su impactante grafismo a medio camino entre 
el underground ochentero y la elegante línea clara; lo que hace que 
Viva la vida sea un trabajo sobresaliente es la sensibilidad única 
con la que Laura capta el universo interior de Luis Alberto. Como 
Goscinny y Uderzo, o El gordo y el Flaco, Laura y Luis Alberto son 
dos titanes que se potencian mutuamente, y que en la viñeta, crean 
auténtica magia.  

Asier Mensuro. Comisario de la exposición.   

«Hai algo que para min supoñía un desiderátum inalcanzable e que, 
grazas á debuxante barcelonesa Laura Pérez Vernetti, se fixo realidade 
na miña biografía: saír nun cómic, converterme en personaxe dunha 
historieta».

Luis Alberto de Cuenca

a última década, o traballo da historietista Laura 
Pérez Vernetti (Barcelona, 1958), destaca polo seu 
achegamento ao mundo da literatura, evocando nas 
súas viñetas a obra ou as vidas de escritores da sona de 
London, Rilke, Schwob, Baudelaire, Pessoa, Mayakovski, 
Arrabal etc.

Especialmente vangardistas son as obras que se engloban dentro 
do xénero da poesía gráfica; é dicir, adaptacións ao cómic de 
poemas das máis ilustres plumas, cuxos versos constitúen o guión 
das historietas de Laura. Entre outros, Laura dedícalle dúas novelas 
gráficas á obra poética de Luis Alberto de Cuenca (Madrid, 1950), 
tituladas Viñetas de plata (2017) e Vive la vida (2022). Esta exposición 
reúne todos os orixinais do cómic Vive la vida, e compleméntase 
cun audio no que se escoitan os 13 poemas que compoñen a 
mostra recitados polo propio Luis Alberto de Cuenca.  

O poeta é un dos nosos máis lúcidos creadores literarios, e un 
acérrimo defensor e amante confeso da cultura pop,  o que inclúe 
a literatura Pulp, o cómic e mais o cinema. Quizais por iso, Laura 
retrátao na portada de Vive la vida ataviado como Mandrake o 
mago, o mítico personaxe de cómic creado por Lee Falk.  

Os poemas de Luis Alberto de Cuenca contan historias a medio 
camiño entre a experiencia vivida e a experiencia soñada (ou lida); 
que nunhas mentes tan cultivadas e heterodoxas coma a do poeta 
e a historietista, inclúen personaxes da Ilíada de Homero e a Venus 
de Botticelli, combinados con desenvoltura con zombis, o foguete 
e a lúa de Méliès, o físico de Ana Magnani, ou o rostro  de Hedy 
Lamarr.

E é que alén do seu impresionante grafismo a medio camiño entre o 
underground oitenteiro e a elegante liña clara; o que fai que Viva la 
vida sexa un traballo sobresaliente é a sensibilidade única coa que 
Laura capta o universo interior de Luis Alberto. Coma Goscinny e 
Uderzo, ou O Gordo e o Fraco, Laura e Luis Alberto son dous titáns 
que se potencian mutuamente, e que na viñeta, crean auténtica 
maxia.  

Asier Mensuro
Comisario da exposición.   

Vive la vida e outras poesías gráficas de Luis Alberto de Cuenca por Laura Vernetti
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“Fuego en tus ojos” páx. 1 para o álbum Vive la vida
Tinta chinesa sobre papel. Ed. Reino de Cordelia (2022)

Vive la vida e outras poesías gráficas de Luis Alberto de Cuenca por Laura Vernetti
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“El increíble hombre menguante” páx. 2 para o álbum Vive la vida
Tinta chinesa sobre papel. Ed. Reino de Cordelia (2022)

Vive la vida e outras poesías gráficas de Luis Alberto de Cuenca por Laura Vernetti
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“La Enfermedad” páx. 1 e 2 para o álbum Vive la vida
Tinta chinesa sobre papel. Ed. Reino de Cordelia (2022)

Vive la vida e outras poesías gráficas de Luis Alberto de Cuenca por Laura Vernetti
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historietista, ilustradora e fotógrafa Laura Pérez Vernetti comeza 
a súa carreira dentro do mundo do cómic na súa Barcelona natal, 
ligada ao movemento underground na mítica revista El Víbora 
(número 30, 1982). A aventura dura unha década, destacando 
dous álbums: El Toro Blanco co guionista Giuseppe Marri Lo Duca 
(1989) e La Trampa (1990). 

Colabora con outras revistas da época como La Luna de Madrid 
e Complot, e  empeza a expoñer o seu traballo no Círculo de Bellas Artes de 
Madrid (1984), e participa na mítica exposición homenaxe a Hergé (1984) na 
Fundación Joan Miró. 

Nos 90 colabora coa revista Nosotros somos los muertos, e cos selos editoriais 
Ikusager Ediciones, Camaleón Ediciones e con Ediciones De Ponent, coa que 
publica Las habitaciones desmanteladas (1999). Os seus debuxos proxéctanse 
dentro do Pavillón de Cataluña da Exposición Universal de Sevilla (1992), e 
ese mesmo ano, o Museo de Arte Contemporáneo de Madrid dedícalle unha 
exposición antolóxica.

Xa no século XXI, publica obras tan notables como Amores locos (2005), xunto 
co guionista Antonio Altarriba en Ediciones De Ponent; ou Sin permiso (2008), 
en Konkursbuch Verlag Claudia Gehrke. En 2009, As Jornadas Internacionales 
del Cómic Villa de Avilés, dedícanlle unha exposición antolóxica. 

En 2013 comeza a súa colaboración co selo Luces de Gálibo, onde publica 
historietas tan destacadas como La huelga General (2013), Yo, Rilke (2016), Las 
vidas imaginarias de Schwob (2019), La cólera de Baudelaire (2020), ou Arrabal 
(2021). Todas elas centradas na produción literaria de insignes escritores, ou 
nas súas respectivas biografías. Co Centro de Edicións da Deputación de 
Málaga publica Ocho poemas (2016), e no selo Los cómics de Cordelia, edita 
Viñetas de plata (2017) e Vive la vida (2022), as dúas dedicadas á poesía 
de Luis Alberto de Cuenca. Todas elas completan o corpus da historietista 
dedicado á poesía gráfica. 

Nos últimos anos participa en importantes exposicións colectivas como 
Cien por cien (2010), para o Museo de Bande Dessinée de Angoulême, que 
posteriormente viaxa ao Centro Azkuna de Bilbao e á biblioteca Forney de 
París; 18+12 (2012), no museo da Ilustración ABC de Madrid; El Víbora, Comix 
contracultural (2019), no MNAC; Feminismes (2019), no CCCB; Mujercitas del 
mundo uníos (2023), no MNARS, e exposicións monográficas da súa obra 
en espazos tan destacados como o Museo Es Baluard de Palma de Mallorca 
(2011), ou a casa Fernando de Pessoa en Lisboa (2013). No ano 2018 recibe 
o Gran Premio a unha traxectoria do Salón Internacional do Cómic de 
Barcelona, polo que, un ano máis tarde, o citado festival lle dedica unha 
mostra antolóxica de toda a súa carreira titulada La resistencia poética. 

Biografía • Laura Pérez Vernetti
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a historietista, ilustradora y fotógrafa Laura Pérez Vernetti 
comienza su carrera dentro del mundo del cómic en su Barcelona 
natal, ligada al movimiento underground en la mítica revista 
El Víbora (número 30, 1982). La aventura dura una década, 
destacando dos álbumes: El Toro Blanco con el guionista Giuseppe 
Marri Lo Duca (1989) y La Trampa (1990). 

Colabora con otras revistas de la época como La Luna de Madrid y Complot, 
y  comienza a exponer su trabajo en el Círculo de Bellas Artes de Madrid 
(1984), y participa en la mítica exposición homenaje a Hergé (1984) en la 
Fundación Joan Miró. 

En los 90 colabora con la revista Nosotros somos los muertos, y los sellos 
editoriales Ikusager Ediciones, Camaleón Ediciones y con Ediciones De 
Ponent, con la que publica Las habitaciones desmanteladas (1999). Sus dibujos 
se proyectan dentro del Pabellón de Cataluña de la Exposición Universal 
de Sevilla (1992), y ese mismo años, el Museo de Arte Contemporáneo de 
Madrid le dedica una exposición Antológica.

Ya en el siglo XXI, publica obras tan notables como Amores locos (2005), junto 
al guionista Antonio Altarriba en Ediciones De Ponent; o Sin permiso (2008), 
en Konkursbuch Verlag Claudia Gehrke. En 2009, Las Jornadas Internacionales 
del Cómic Villa de Avilés, le dedican una exposición antológica. 

En 2013 comienza su colaboración con el sello Luces de Gálibo, donde publica 
historitas tan destacadas como La huelga General (2013), Yo, Rilke (2016), Las 
vidas imaginarias de Schwob (2019), La cólera de Baudelaire (2020), o Arrabal 
(2021). Todas ellas centradas en la producción literaria de insignes escritores, 
o en sus respectivas biografías. Con el Centro de Ediciones de la Diputación 
de Málaga publica Ocho poemas (2016), y en el sello Los cómics de Cordelia, 
edita Viñetas de plata (2017) y Vive la vida (2022), ambas dedicadas a la 
poesía de Luid Alberto de Cuenca. Todas ellas completan el corpus de la 
historietista dedicado a la poesía gráfica. 

En los últimos años participa en importantes exposiciones colectivas como 
Cien por cien (2010), para el Museo de Bande Dessinée de Angoulema, que 
posteriormente viaja a la Alhóndiga de Bilbao y a la biblioteca Forney de París; 
18+12 (2012), en el museo de la Ilustración ABC de Madrid; El Víbora, Comix 
contracultural (2019), en el MNAC; Feminismes (2019), en el CCCB; Mujercitas 
del mundo uníos (2023), en el MNARS, y exposiciones monográficas de su 
obra en espacios tan destacados como el Museo Es Baluard de Palma de 
Mallorca (2011), o la casa Fernando de Pessoa en Lisboa (2013). En el año 
2018 recibe el Gran Premio a una trayectoria del Salón Internacional de 
Cómic de Barcelona, por lo que, un año más tarde, el citado festival le dedica 
una muestra antológica de toda su carrera titulada La resistencia poética. 

Biografía • Laura Pérez Vernetti
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BD NA CORUÑA 
QUE BONITA É

BD CREADA DESDE A CORUÑA

CASA 
DA CULTURA

SALVADOR DE 
MADARIAGA



60 •

ecir que la actividad profesional de creación de cómic 
empieza su auge a finales del siglo pasado puede parecer 
algo lejano, pero estamos hablando de unos treinta años, que 
tampoco es poco. En estas tres décadas, los coruñeses han 
visto surgir las primeras iniciativas importantes alrededor del 
cómic. Las jornadas de cómic que se celebraban en el Fórum 

Metropolitano, después el Viñetas desde o Atlántico y posteriormente 
otras iniciativas, como el festival Autobán o la plataforma Coruña Gráfica, 
han surgido de manera paralela al gran evento internacional que supone 
el Viñetas.

En el ámbito de las publicaciones, en nuestra ciudad surgen primero el 
colectivo Polaqia, colectivo autoral que llega a hacerse con el premio a 
mejor fanzine en el Salón de Barcelona, y algo después Demo Editorial, 
sello ya profesionalizado, con más de 50 títulos editados.

Todo esto está relacionado con un aumento importante de la escena 
autoral, con autores/as de cierto éxito que animan el panorama 
profesional. De esta forma, A Coruña se ha convertido en estos 30 años 
en un centro de referencia del cómic estatal. Muchos de los autores y 
autoras que conforman el panorama local triunfan en otros mercados 
como EE. UU. o el francófono, y A Coruña también es un lugar de acogida, 
ciudad en la que nadie es forastero y en la que se integran con facilidad 
autores que la eligen como un hogar donde vivir y ejercer su oficio, y 
una ciudad con una red de bibliotecas municipales que se refuerzan 
adquiriendo fondos de historieta y con una larga historia también de 
librerías especializadas. Tenemos de todo con calidad.

Esta muestra, organizada desde la plataforma Coruña Gráfica, recoge 
una buena selección del panorama autoral local en la actualidad, una 
fotografía instantánea que muestra un plantel rico y variado en técnicas 
y estilos. Una selección de obras realizadas por sus autores en el periodo 
de los últimos cinco años. Una escena de la que los coruñeses y coruñesas 
podemos presumir, afirmando con orgullo:

¡Cómic en A Coruña, qué bonito es!

Manel Cráneo 
Comisario de la muestra

BD na Coruña que bonita é
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icir que a actividade profesional de creación de banda 
deseñada comeza o seu auxe a finais do século pasado pode 
parecer algo afastado, mais estamos a falar duns trinta anos, 
que tampouco é pouco. Nestas tres décadas, os coruñeses 
viron xurdir as primeiras iniciativas importantes arredor do 
cómic. As xornadas de banda deseñada que se celebraban no 

Fórum Metropolitano, logo o Viñetas desde o Atlántico e posteriormente 
outras iniciativas, como o festival Autobán ou a plataforma Coruña 
Gráfica, foron xurdindo de xeito paralelo ao grande evento internacional 
que supón o Viñetas.

No ámbito das publicacións, na nosa cidade xorden primeiro o colectivo 
Polaqia, colectivo autoral que chega a facerse con premio ao mellor 
fanzine no Salón de Barcelona, e algo despois Demo Editorial, selo xa 
profesionalizado, con máis de 50 títulos editados.

Todo isto está relacionado cun aumento importante da escena autoral 
con autores/as de certo éxito que animan o panorama profesional. Deste 
xeito, A Coruña converteuse nestes 30 anos nun centro de referencia da 
banda deseñada estatal. Moitos dos autores e autoras que conforman o 
panorama local triunfan noutros mercados como EE. UU. ou o francófono, 
e A Coruña é tamén un lugar de acollida, cidade na que ninguén é 
forasteiro e na que se integran con facilidade autores que a escollen 
como un fogar onde vivir e exercer o seu oficio, nunha cidade cunha rede 
de bibliotecas municipais que se reforzan adquirindo fondos de banda 
deseñada e cunha longa historia tamén de librarías especializadas. Temos 
de todo con calidade.

Esta mostra, organizada desde a plataforma Coruña Gráfica, recolle unha 
boa escolma do panorama autoral local na actualidade, unha fotografía 
instantánea que amosa un grupo rico e variado en técnicas e estilos. 
Unha selección de obras realizadas polos seus autores no período dos 
últimos cinco anos. Unha escena da que os coruñeses e coruñesas 
podemos presumir, afirmando con orgullo:

BD na Coruña, que bonita é!

Manel Cráneo 
Comisario da mostra

BD na Coruña que bonita é
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Alberto Taracido

Traballou como director artístico en varias 
longametraxes de animación para a 
produtora Dygra Films. Nos últimos anos 
deseñou e ilustrou a identidade visual de R. 
En 2018 publicou na Arxentina a súa novela 
gráfica Mr. Crabb y el paraíso, seleccionada 
nos Premios de Banda Dibujada (Buenos 
Aires). Entre 2021 e 2022 realizou o 
seu primeiro cómic para o mercado 
estadounidense, Eternal Warrior: Scorched 
Earth.

• Eternal Warrior: Scorched Earth (cómic), 
Valiant Entertainment, 2022 • Mr, Crabb y el 
paraíso (cómic), Loco Rabia, 2018 • Fachada 
de R na Coruña (ilustracións), 2009-2018 
• Campaña gráfica «Feira das Marabillas», 
A Coruña, 2014-15 • O bosque animado 
(longam., dirección artística), 2002

Álvaro López

Fai banda deseñada, só ou con outros 
autores. Traballa como deseñador en Idea 
Creatividad desde o ano 2000 e colabora 
con bandas de hardcore, punk e R’n’R no 
deseño e ilustración de discos. Publicou a 
novela gráfica Os que levan o lume (Demo 
Editorial), e dirixe xunto a Luis Sendón o 
fanzine Altar Mutante.

• Arrepío (cómic), Demo Editorial, 2022 • 
Chromatic Death (cómic), Altar Mutante 
Comix, 2019 • Os que levan o lume (cómic), 
Demo Editorial, 2015 • Sálpock: O val dos 
Cegos (cómic), Demo Editorial, 2012 • 
Barsowia (cómic), varios números, 2003-
2011

Bento Carroña

Tras cursar unha enxeñaría, pasou a estudar 
Ilustración e Deseño na Escola Pablo 
Picaso. Cinema, música e fotografía son os 
piares fundamentais que sosteñen a súa 
obra, derivando en temáticas que beben 
da ciencia ficción, o terror cósmico ou a 
fantasía. Ademais de banda deseñada, ten 
feito portadas para bandas como os Lelly 
Kelly’s ou Cloaca.

• Altar Mutante (cómic) (2023) • Arrepíos 
(cómic), Demo Editorial (2022)

“Labañou en temporada de cerezas”, 2023 
Inédita

“La odisea de la mugre. Capítulo 3”, 2023 
Altar Mutante, n.º 12

“El festín”, 2023. Altar Mutante, n.º 12
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Brais Fierro

Graduado en deseño gráfico e ilustración 
pola Escola de Arte Pablo Picasso da 
Coruña, leva anos realizando traballos no 
campo do deseño gráfico. Recibiu varios 
galardóns no mundo da banda deseñada, 
como o Premio Follas Novas ao libro de 
banda deseñada 2022 pola obra Roxín 
Roxal: A daga do conde, na que ilustrou o 
guión de Manel Cráneo.

• Roxín Roxal: A daga do conde (cómic), Demo 
Editorial, 2022 • Popsía Vol. 1 (portada de 
disco), Fran Amil, 2021 • Aleluya (portada 
de disco), Fran Amil, 2021

Cristian F. Caruncho

Formado academicamente na EASD Pablo 
Picasso da Coruña e na Escola Barreira 
Arte+Deseño de Valencia. Participou en 
antoloxías de BD como Licor café ou O puño e 
a letra, e publicou os volumes monográficos 
Grandarroiba e Saínza, a punkiereteira (con 
María Canosa). Encargouse das campañas 
gráficas do Festival de Ortigueira 2019 e do 
Festival de Pardiñas 2022. Este 2023 recibiu 
o Premio Castelao de Banda Deseñada.

• Saínza, a punkiereteira (cómic), A 
Costureira, 2022 • Grandarroiba (cómic), 
Demo Ed., 2019 • Semillas (clip musical para 
Tremenda Jauría e Fermín Muguruza), 2019 
• O puño e a letra (cómic), Ed. Xerais, 2018 • 
Licor café (cómic), Demo Editorial, 2017

Roxín Roxal: A daga do conde (guión de 
Manel Cráneo), 2022. Demo Editorial.

O día de San Martiño, 2021. Inédito

David Rubín

Membro fundador do Colectivo Polaqia, 
desde 2005 ten publicado unha vintena 
de libros, editados en varios países, e 
compatibiliza traballos para o mercado 
europeo con outros realizados directamente 
para o norteamericano. En 2020 a súa obra 
foi obxecto dunha exposición monográfica 
itinerante auspiciada por Afundación.

O lume / El fuego (cómic), Demo/Astiberri, 
2022 • Rumble 3-6 (cómic), Image, 2019-
2020 • Ether 1-3 (cómic), Dark Horse, 2017-
2020 • Gran Hotel Abismo (cómic), Astiberri, 
2016 • Beowulf (cómic), Astiberri, 2013 • El 
héroe 1 e 2 (cómic), Astiberri, 2011-2012 • 
La tetería del Oso Malayo / O salón de té do 
Oso Malaio (cómic), Astiberri/Demo, 2006

O lume / El fuego, 2022
Demo Editorial / Astiberri
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El Gaudo (Alejandro Gaudino)

Graduado en Belas Artes na facultade de 
Pontevedra, dedícase principalmente á 
BD, a ilustración e a cartelería. Con ampla 
rodaxe na autoedición, combinando o seu 
traballo persoal coa militancia en colectivos 
como os dos fanzines Taiga e Bosviac, en 
2016 participou na antoloxía de cómic 
Hoodoo Voodoo, da editorial Fosfatina, e 
en 2017 no volume colectivo Licor café. 
Colabora tamén na revista Altar Mutante.

• Altar Mutante (cómic), 2018-2023
• Licor café (cómic), Demo Editorial, 2017
• Hoodoo Voodo, Fosfatina, 2016

Inés Vázquez  

Estudou bacharelato artístico na Coruña. 
Despois apostou polo mundo da ilustración 
e os cómics e cursou tres anos na escola 
O Garaxe Hermético (Pontevedra). Tras 
participar en diversos fanzines e colaborar 
en proxectos de ilustración, deu o salto ao 
mundo da animación facendo ilustracións 
preparatorias (layouts) para Lighthouse 
Studios (Irlanda).

• Aldara: A lenda do cervo branco (cómic), 
Demo Editorial, 2021 • If You Give a 
Mouse a Cookie (serie de animación: 
layouts), Amazon Prime, 2020 • Licor café 
(cómic), Demo Editorial, 2017 • 221BD 
(cómic), Retranca Editora, 2015 • A vila 
dos debuxantes do norte (cómic), Retranca 
Editora, 2014

“Burning Hammer”, 2022
Altar Mutante, n.º 12

Aldara: A lenda do cervo branco, 2021 
Demo Editorial

Diego Burdío

Nacido en Zaragoza, estudou Preimpresión 
e Ilustración na súa cidade natal. 
Actualmente vive na Coruña e traballa como 
ilustrador, debuxante de BD, deseñador 
gráfico e profesor, e compaxina todo isto 
cos seus proxectos persoais. Ten ilustrado 
libros de texto, xogos de mesa, campañas 
e storyboards para spots publicitarios, e ten 
publicado varios cómics e novelas gráficas.

• Atrapados en la ciudad (cómic), GP 
Ediciones, 2019 • Monguis (cómic), 
autoedición con Paula Esteban, 2017 
• Viñetas, Gobierno de Aragón, 2017 • 
Ultrafox y la tumba del águila, Thermozero 
Cómics, 2013

Atrapados en la ciudad, 2019
GP Ediciones
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Javi Montes

Traballou en La Opinión de A Coruña 
como humorista gráfico e ilustrador, e en 
Bren Entertainment, facendo storyboards 
e deseño de produción para animación. 
Traballou facendo ilustración editorial, 
publicidade e cómic, como debuxante 
ou colorista. Colaborou coas principais 
editoriais de cómic dos mercados 
americano e franco-belga, como Marvel, 
DC, Dargaud ou Le Lombard. Actualmente 
traballa facendo videoxogos como director 
artístico en Obscure Games.

• Colección Xabaril (ilustración), Xerais, 
2007-2015 • El llac de les xiquetes mudes 
(ilustracións), Bromera, 2010 • O dromedario 
nadador (ilustracións), Obradoiro, 2005 • 
«Rocket B» (cómic), Mister K, 2004-2006

Jorge Peral

Artista de videoxogos e autor de cómics. 
Traballou para editoriais como Éditions Maison 
des Langues, Camiño do Faro ou Demo 
Editorial. Cofundador do colectivo Miñoco, 
codirixiu o fanzine Compota de Manatí e 
colaborou noutras publicacións como Altar 
Mutante. Ten traballado para varios estudios 
de videoxogos de todo o mundo, como TBS 
Games, Digital Continue ou Abylight Studios. 
Actualmente é game artist en Gimkit.

• Gimkit (videoxogo), 2023 • One Military 
Camp (videoxogo), Abylight Studios, 2023 • 
Drawn to Life: Two Realms (videoxogo), 
Digital Continue, 2020 • Super Mash 
(videoxogo), Digital Continue, 2019 • 
Uniwar (videoxogo), TBS Games, 2017 • 
Licor Café (portada), Demo Editorial, 2017

“A sombra”, 2022
Arrepío, Demo Editorial

“Korgus: Encuentros en Urbis Prime”, 2022
Altar Mutante, n.º 11

Jano

Como autor de cómics, ten varios traballos 
publicados en Bang! Ediciones, Retranca, 
Mongolia, Autsaider Comics e Demo 
Editorial. Fai ilustración para editoriais como 
Ir Indo, Xerais ou Alfabia, publicacións como 
El País, Il Foglio Sportivo, La Vanguardia ou 
Monocle – The Escapist, e entidades como a 
Fundación Barrié ou Estrella Galicia.

• Axenda libertaria (ilustracións), Bastiana, 
2022 • Galicia contada aos non galeguistas 
(ilustracións), Xerais, 2020 • La escuela de circo 
(ilustracións), MTM, 2019 • Nacho Camacho 
(cómic), Demo Ed., 2014 • Operario (cómic), 
Demo Editorial, 2013 • Ratoon (cómic), 
Bang, 2010 • Centoloman (cómic), Rei Zen 
Tolo, 2009

“Arrente”, 2023. Inédita
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Luis Sendón

Membro do Colectivo Polaqia, participou 
na revista Barsowia. Editou dous álbums 
escritos por Álvaro López, 38 e Sálpock: O 
val dos Cegos, e publicou dous números da 
serie Amair, con guión de Kike Benlloch. 
Codirixe a revista de BD Altar Mutante. O 
libro Ad mortem recompila boa parte do 
seu traballo para bandas e festivais.

• El ritmo de los sonidos (cómic), 
Asociación Gallega de Psiquiatría, 2019 
• Corresponsabilidade vol. 1 e vol. 2 
(ilustracións), Concello da Coruña, 2009 
• Controla vol. 1 e vol. 2 (ilustracións), 
Xunta de Galicia, 2005-2006 • La cocina 
de Picadillo & Pardo Bazán (ilustracións), 
Hércules de Ediciones, 2003 • Galicia de 
conto (ilustracións), Hércules de Ediciones, 
2003 • Unha soa bágoa (ilustracións), 
Hércules de Ediciones, 2002

Luis Yang

Estudou o bacharelato artístico na Coruña, 
e graduouse en Belas Artes en Valencia. Foi 
un dos impulsores do fanzine Sacoponcho. 
Ten colaborado cos seus cómics en 
publicacións como Arròs Negre, Mañana 
ou Ex Mag. En 2020 dirixiu e animou o 
videoclip musical When I Grow Up, da 
cantante estadounidense Yaeji. En 2022 
recibiu o Premio Castelao xunto con Uxía 
Larrosa.

Raíces (cómic), Editorial 上海文艺出版社, 
2021 • When I Grow Up, Yaeji (videoclip, 
dirección e animación), XL Records, 2020 • 
Ex Mag n.º 2  (cómic), Peow Studio, 2020 • 
Els Jóvens, Els Jóvens (disco: ilustración), El 
Niño de la Hipoteca Records, 2018 • Nimio 
(cómic), autoedición, 2014 • Sacoponcho 
(cómic), autoedición, 2013

“A Cura”, 2020. Altar Mutante, n.º 9 Raíces, 2021. Editorial 上海文艺出版社

Julia Lago

Graduada en Belas Artes pola Universidade 
de Vigo, cun mestrado en Ilustración 
e Deseño pola Politécnica de Valencia. 
Combina a produción propia con encargos 
de clientes grandes e pequenos. Traballou 
para entidades como EDP, Universidade de 
Vigo, Cormorán Cinema ou Banco Editorial. 
En 2021 gañou o Premio Castelao de BD.

• Nós seis (cómic), Deputación da Coruña, 
2021 • Campaña «Reto Peques EDP» 2020 
• Ilustracións para catálogo, Cormorán 
Cinema, 2020 • Emprendemento feminino 
(cómic), Universidade de Vigo, 2020 • 
Campaña gráfica «Enrede Millor», Epona 
Terra e 85C, 2020

“A xanela do silencio”, 2023
O furancho, Búnker
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Marcos Calo 

Ten traballado en diversos proxectos de 
animación, nas empresas Dygra Films, Bren 
Entertainment, Ilion, SPA Studios e Core 
Animation, dedicado ao deseño de escenarios, 
e tamén de personaxes e storyboards. Como 
ilustrador, representado pola axencia Shannon 
Associates, traballou para editoras como 
HarperCollins, Simon & Schuster, Hoghton 
Mifflin Harcourt, Heinemann, Scholastic ou 
Tor Books. Na actualidade leva varios anos  
dedicado aos videoxogos para móbiles, 
principalmente coa empresa finesa Rovio. 

• Momias (longametraxe) (2023) • Luck 
(longametraxe) (2022) • Angry Birds 
Friends (videoxogo) (2022) • Supernatural 
City (videoxogo) (2021) • Planet 51 
(longametraxe) (2009)

Martín Romero

Estudou deseño gráfico na Escola Ramón 
Falcón de Lugo e ilustración na Escola 
Massana de Barcelona. Traballou con 
revistas como El País Semanal, Rolling Stone 
ou Vice. Realizou traballos de publicidade 
con clientes como Seat ou Lolacool. 
Ilustrou libros xuvenís coa editorial francesa 
Le Rouergue. Traballou en varias películas 
de animación de Alberto Vázquez, e dirixiu 
a curtametraxe animada La noche. En 2019 
recibiu o Premio Castelao de BD.

• Uxío e amigos (cómic) Astiberri, 2022 • 
Uxío (cómic), Astiberri, 2020 • La noche 
(curtam.: dirección), Uniko, 2018 • La deuda 
(cómic), La Cúpula, 2017 • Episodios lunares 
(cómic), Vidas de Papel / Reino de Cordelia, 
2013-2015

“A última luz”, 2022. 
Arrepío, Demo Editorial.

Uxío e amigos, 2022. Astiberri

Manel Cráneo

Como autor de cómic e ilustrador, ten 
colaborado en numerosas publicacións 
e volumes colectivos. Como ilustrador 
traballou para editoras como Richmond 
Publishing, Usborne, Santillana, Galaxia, 
Xerais, Porto Editora ou Edelvives, e para 
produtoras como Continental, Portozás 
Visión ou Mondotropo. Colaborou con 
numerosas axencias de publicidade e foi 
director artístico da campaña de etiquetas 
do 110 aniversario de Estrella Galicia. 

• Corona-bios (humor gráfico), Demo 
Editorial, 2020 • Destino Hërgüss (cómic), 
Demo Editorial, 2015 • A fraga Milmañas 
(cómic), Demo Editorial, 2013 • Cousas de 
mortos (cómic), Demo Editorial, 2012 • Os 
lobos de Moeche (cómic), Demo Editorial, 
2009-2017 • Dámsmitt (cómic), Dibbuks, 
2006

“Ardo por dentro”, 2023
WarCry Interpretarte, Jaus Records
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Miguel Cuba Taboada

Doutorado en Belas Artes pola Universidade 
de Vigo, ten combinado a investigación coa 
súa carreira como artista visual, ilustrador 
e autor de BD. Obtivo, entre outras, bolsas 
artísticas na Casa Velázquez en Madrid, no 
Colegio de España en París e na Academia 
de España en Roma. Entre as súas mostras 
individuais está BD de l’Akrasie (París, 2015). 
Ten colaborado con ilustracións en revistas 
como Pueblos, Tempo Exterior, Dorna ou 
Cerna. 

• Córnea (cómic), 2022 • O puño e a 
letra (cómic), Edicións Xerais, 2018 • 
País das Letras (ilustración), A Mesa pola 
Normalización Lingüística, 2017 • Punto de 
fuga (cómic), Demo Editorial, 2011

Paula Esteban

Estudou Deseño Gráfico e Ilustración na 
EASD Pablo Picasso da Coruña e Grafismo e 
cómic en L’École Supérieure des Arts Saint-
Luc de Liexa (Bélxica). Editou os fanzines No 
te Agarres la Cabeza, Las aventuras de Frisby 
& Trisky, Red bricks e Monguis. Forma parte 
do Colectivo Miñoco, e ten participado 
en publicacións como Fanzine Chachi ou 
Autozine, e en diversas exposicións. 

• Monguis. Un viaje inesperado (cómic), 
autoedición, 2023 • Nai dos Desterrados 
(cómic), Amnistía Internacional A Coruña, 
2017-2020 • O puño e a letra (cómic), Ed. 
Xerais, 2019 • Monguis (cómic), con Diego 
Burdío, autoedición, 2018 • Licor café 
(cómic), Demo Editorial, 2017

“Cara Roma”, 2022. Inédita Monguis. Un viaje inesperado, 2023
Autoedición

Mateo Alvarellos

Estudou Belas Artes en Pontevedra, onde 
con outros compañeiros entrou no campo 
da autoedición. Formou así parte do grupo 
Cabeza de Corte Aéreo ata 2015, e o ano 
seguinte fundou Gran Madre Cangrejo, 
agrupación coa que publicou os fanzines 
Puño e Bosviac. En 2017 publicou unha 
historia curta no volume colectivo Licor 
café, de Demo Editorial, e comezou a súa 
serie autoeditada Oni neko.

• Altar Mutante (cómic), 2020-2023 • Licor 
café (cómic), Demo Editorial, 2017

“Balaçera”, 2023. Altar Mutante, n.º 12
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Rodrigo Zayas

Artista con máis de quince anos de 
experiencia no mundo do cinema e do 
cómic, traballou para editoriais como 
Marvel, Image ou Astiberri e para directores 
como Alejandro Amenábar, Juan Antonio 
Bayona ou Nacho Vigalondo.

• Imposibles Vengadores (cómic), Marvel / 
Panini Cómics, 2022 • Nancy in Hell (cómic), 
Karras Comics, 2019 • Homenaje a Azpiri: 
1947-2017 (ilustración), Apache Libros, 
2018

Santi Gutiérrez

Con máis de 25 anos de experiencia 
profesional, ten feito ilustracións para 
libros e carteis, humor gráfico, caricaturas, 
publicidade, banda deseñada e deseño 
téxtil, e tamén se ten dedicado ao ensino 
de debuxo. Foi membro fundador do 
coruñés Estudio Baobab e foi directivo da 
AGPI durante 11 anos. Nos EE. UU. está 
representado pola axencia Astound.

Brais e Chisco: extremo risco (cómic), Demo 
Editorial, 2023 • Santy Gutiérrez 2017  
(humor gráfico), Demo Editorial, 2017 • 
This Cookbook is Gross (ilustracións), QED 
Publishing, 2017 • O corazón da maxia 
(ilustracións), Xerais, 2015 • Lilus Kikus 
(ilustracións), Trifolium, 2012 • Colección 
«Sam Zipper» (ilustracións), Bruño, 2009-
2011

LVCA, n.º 2, 2021. Z2 Comics “O Cebreiro”, 2022 
Arrepío, Demo Editorial

Roberto Soler

Cursou os estudos de Ilustración na Escola 
Pablo Picasso da Coruña. Participou en 
exposicións colectivas, realizou cubertas 
para discos, ilustrou viñetas para campañas, 
fixo debuxos publicitarios para tendas e 
logotipos de negocios, e levou adiante 
proxectos de cómic autoeditado. Desde 
o ano 2014 forma parte do colectivo de 
ilustradores Miñoco.

• Cartel da conferencia de Jocelyn Bell 
(ilustración), XXIV Congreso Estatal de 
Astronomía, 2020 • Cruel y Estúpido 
(cómic), autoedición, 2013-2020 • Nai 
dos Desterrados n.º 2 (cómic), Amnistía 
Internacional Coruña, 2018 • Cartel do Punto 
de encontro para a mocidade, Concello da 
Coruña, 2018 • Viñetas publicitarias para 
Metrópolis Cómics, 2014

Cruel y Estúpido, n.º 6, 2019
Autoedición
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Xulia Vicente

Cursou Belas Artes en Valencia. Ten 
colaborado en revistas e fanzines nacionais 
e internacionais, como 2000AD, Xiulit, 
Nimio ou Sacoponcho. Publicou os libros de 
banda deseñada Anna Dédalus: El misterio 
de la mansión quemada, con M. Á. Giner 
Bou e Núria Tamarit; Duerme pueblo, con 
Núria Tamarit, e as dúas primeiras partes 
da triloxía Sello de dragón, con Manuel 
Gutiérrez.

La jinete me aguarda (cómic), ShortBox, 
2021 • Elisa e Marcela (cómic), Consello 
da Cultura Galega, 2020 • Ira, jinete de 
dragones (cómic), Sallybooks, 2019 • 
2000AD Sci-fi Special (cómic), Rebellion, 
2018 • Ari, cazador de dragones (cómic), 
Sallybooks, 2016 • Duerme pueblo (cómic), 
La Cúpula, 2016

La jinete me aguarda, 2021. ShortBox

Xulia Pisón

Cursou estudos superiores de Ilustración na 
EASD Pablo Picasso da Coruña. Actualmente 
desenvolve o seu traballo nos campos da 
banda deseñada, a ilustración e o humor 
gráfico. Ten colaborado coa revista Luzes, 
Edicións Xerais e Unidad Editorial, así como 
con entidades públicas como a Universidade 
da Coruña, o Concello da Coruña ou a Xunta 
de Galicia, e combina todo isto cos seus 
propios proxectos creativos.

Irene a porteira (cómic), Universidade 
da Coruña, 2023 • The Drop 3D (cómic), 
autoedición, 2022 • Aruna (curtam.: 
animación), Artecalavera, 2020 • Microalgas. 
O mar de Ardora (cómic), Universidade da 
Coruña, 2020 • Microalgas. O mundo oculto 
(cómic), Universidade da Coruña, 2018

Irene a porteira (guión de Óscar Losada) 
2023. Universidade da Coruña.
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O BICO DA SEREA
SIQI LUIS YANG (DEBUXO)

UXÍA LARROSA VILLANUEVA (GUIÓN)
PREMIO CASTELAO DE BD 2022

CASA 
DA CULTURA

SALVADOR DE 
MADARIAGA
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Siqi Luis Yang

acido en 1993, crece en A Coruña hasta que se marcha 
a València y se gradúa en Bellas Artes en Universitat 
Politècnica de València 2015. En 2016 cursa un master 
de Obra Gráfca en la Fundación Ciec, Betanzos. Es 
cofundador de las revistas “Sacoponcho” y “Nimio” 
(ganadora del premio 2015 al mejor fanzine español 

otorgado por Ficomic). Desde entonces, colaboró en diversas 
publicaciones como KUŠ!, Klub Zine, Hoodoo Voodoo, Arròs Negre 
o Licor Café, entre otras. Actualmente trabaja como freelance en 
diferentes proyectos de ilustración, cómic y animación.

Cómics:

Dekoboko vol.3, China, 2020 
Video de juego #1, España, 2019 
Chiste, España, 2018
Klub zin #2, Letonia, 2017 
Armadillo #5, España, 2017
Sin Título (Wunderkinder con Aisha Franz), España-Alemania, 2017
Nai dos desterrados, España, 2017
Licor Café, Demo Editorial, España 2017 
Nimio Fantasía Final, La cúpula, España 2017 
Hoodoo Voodoo, Fosfatina, España, 2016
š! #25 ‘Gaijin Mangaka’ / KUŠ!, Letonia, 2016 
Arròs Negre #4, España, 2016
Nimio #1 - Nimio #11, España. 2015-2016 
Oiga Mire, España, 2014

www.suscrofad.tumblr.com / @suscrofad

Uxía Larrosa Villanueva (guión)

Nace en A Coruña en 1993, estudia Bellas Artes en la Universitat de 
Barcelona cursando la especialidad de grabado. En 2015 participa 
en la exposición “Sense Títol” de la facultad de Bellas Artes de 
Barcelona, compuesta por una selección de los mejores trabajos de 
final de grado. Más tarde cursa un máster en Cine y Audiovisual 
Contemporáneo en la Universitat Pompeu Fabra de Barcelona. 
Durante su fromación presenta algunos trabajos de cómic a 
concursos en el entorno nacional recibiendo varios premios como 
el primer premio del Xuventude Crea en 2018. También cofunda 
y participa en el fanzine “Sapoconcho” con otros tres ilustradores 
gallegos y participa en publicaciones colectivas como Licor Café 
(2018). Actualmente trabaja como diseñadora gráfca en Barcelona 
pero sigue cultivando su amor por el cómic y participando en 
cuantos proyectos se le presentan en este ámbito.

www.behance.net/Uximuxi / @_uximuxi

Siqi Luis Yang

ado en 1993, medra na Coruña ata que marcha a Valencia 
e se gradúa en Belas Artes na Universitat Politècnica 
de Valencia en 2015. En 2016 cursa un master de Obra 
Gráfca na Fundación Ciec, Betanzos. É cofundador das 
revistas “Sacoponcho” e “Nimio” (gañadora do premio 
2015 ao mellor fanzine español outorgado por Ficomic). 

Dende entón, colaborou en diversas publicacións como KUŠ!, 
Klub Zine, Hoodoo Voodoo, Arròs Negre o Licor Café entre outras. 
Actualmente traballa como freelance en diferentes proxectos de 
ilustración, cómic e animación.

Cómics:

Dekoboko vol.3, China, 2020 
Video de juego #1, España, 2019 
Chiste, España, 2018
Klub zin #2, Letonia, 2017 
Armadillo #5, España, 2017
Sin Título (Wunderkinder con Aisha Franz), España-Alemania, 2017
Nai dos desterrados, España, 2017
Licor Café, Demo Editorial, España 2017 
Nimio Fantasía Final, La cúpula, España 2017 
Hoodoo Voodoo, Fosfatina, España, 2016
š! #25 ‘Gaijin Mangaka’ / KUŠ!, Letonia, 2016 
Arròs Negre #4, España, 2016
Nimio #1 - Nimio #11, España. 2015-2016 
Oiga Mire, España, 2014

www.suscrofad.tumblr.com / @suscrofad

Uxía Larrosa Villanueva (guión)

Nace na Coruña en 1993, estuda Belas Artes na Universitat de 
Barcelona cursando a especialidade de gravado. En 2015 participa 
na exposición “Sense Títol” da faculdade de Belas Artes de Barcelona, 
composta por unha selección dos mellores traballos de fnal de grao. 
Máis tarde cursa un máster en Cine e Audiovisual contemporáneo 
na Universidade Pompeu Fabra de Barcelona. Durante a súa 
formación presenta algúns traballos de banda deseñada a concursos 
no entorno nacional recibindo varios premios como o primeiro 
premio do Xuventude Crea en 2018. Tamén co-funda e participa no 
fanzine “Sacoponcho” xunto con outros tres ilustradores galegos 
e participa en publicacións colectivas como Licor Café (2018). 
Actualmente traballa como deseñadora gráfca en Barcelona pero 
segue cultivando o seu amor polo cómic e participando en cantos 
proxectos se lle presentan neste ámbito.

www.behance.net/Uximuxi / @_uximuxi

O bico da Serea • Biografía • Siqi Luis Yang • Uxía Larrosa Villanueva
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“O Bico da Serea”, páx. 101 - 102
Debuxo a lápis sobre papel

Deputación Provincial da Coruña (2023)

O bico da Serea
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“O Bico da Serea”, páx. 103 - 104
Debuxo a lápis sobre papel

Deputación Provincial da Coruña (2023)

O bico da Serea
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CONTANDO 
ESTRELAS

QUICO
PREMIO CASTELAO DE BD 2022 

CAT. INFANTIL E XUVENIL

CASA 
DA CULTURA

SALVADOR DE 
MADARIAGA
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aceu Quico (Francisco Pérez Villanueva) na vila de Noia 
en 1975. De formación autodidacta, compaxinou os 
diversos estudos e traballos coa afección ao debuxo 
e a banda deseñada. Traballa de maneira intermitente 
no campo da ilustración facendo unidades didácticas 
e libros infantís. Gañou os premios de banda deseñada 

do Ágora Cultural (Lugo), o Virxinia Pereira (Pontevedra) a Tira polos 
dereitos humanos (da fundación Fernando Buesa) e o Pura e Dora 
de ilustración polo seu traballo sobre o texto “Damaluar”

No 2022 gañou o premio Castelao de Banda Deseñada na categoría 
infantil e xuvenil coa súa obra “Contando Estrelas” da que se 
presenta unha mostra nesta exposición.

ació Quico (Francisco Pérez Villanueva) en la villa de 
Noia en 1975. De formación autodidacta, compaginó 
los diversos estudios y trabajos con la afición al dibujo 
y al cómic. Trabaja de manera intermitente en el campo 
de la ilustración, haciendo unidades didácticas y libros 
infantiles. Ganó los premios de banda deseñada do 

Ágora Cultural (Lugo), el Virxinia Pereira (Pontevedra), la Tira por 
los derechos humanos (de la fundación Fernando Buesa) y el Pura e 
Dora de ilustración por su trabajo sobre el texto “Damaluar”.

En 2022 ganó el premio Castelao de Banda Deseñada en la categoría 
infantil y juvenil con su obra “Contando Estrelas” de la que se 
presenta una muestra en esta exposición.

Contando estrelas • Biografía • Quico
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“Contando estrelas”
Técnica dixital. Deputación Provincial da Coruña (2023)



78 • Contando estrelas

“Contando estrelas”
Técnica dixital. Deputación Provincial da Coruña (2023)
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Visitas guiadas polos comisarios

Visitas guiadas polas autoras

Mesa redonda. Pioneiras do comic underground anos 70/80

Audioficción. O lume de David Rubín

Concerto ilustrado

Órbita animada. Ciclo de cinema

Ibañez en Viñetas

Obradoiro express de novela gráfica

Obradoiro. As túas primeiras viñetas

Obradoiro de iniciación á Banda Deseñada

Viñetas Lab. Espazo infantil

Actividades nas bibliotecas municipais

Encontro sectorial

Autobán

Fotos: Roberto Ulloa

Actividades
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A gata tola
AC FunComic
AGPI (Asoc. Galega de Profesionais da Ilustración)
Alita Comics
Astiberri Ediciones
Bang ediciones & Mamut Comics
Bibliotecas Municiapais da Coruña
Cascaborra Ediciones
Comixcity Wolverine
Cósmica Editorial
Demo Editorial
Dolmen Editorial
Ediciones la Cúpula S.L.
Editorial Bululú
Editorial Libros del Zorro Rojo
Editorial Ponent Mon
El Baúl de Fer S.L
El Coleccionista Comics
Fandogamia
Grafito Editorial
Grupo Anaya
Hokuto Comics
Juanjo el Rápido
Kalandraka Editora
Kiosco Pontejos
Komic Librería
Librería Paz
Metrópolis Comics Coruña
Metrópolis Comics Ferrol
Metropolis Comics Vilagarcia
Norma Editorial
Nuevo Nueve
O Fiandón - Libros de vello
Otakuland 
Panini Comics 
Penguin Random House
Planeta Mincha
Spaceman Project
T-Raptor editorial
Tengu Ediciones
Unrated Comics

Fotos: Roberto Ulloa
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KIOSCO ALFONSO

1 Información 
2 Bibliotecas Municipais

Rúa da BD

19 Norma Editorial 
20 Fiandón, Libros de Vello

21 Anaya 
22 Dolmen Editorial

23 Fangogamia 
24 AGPI

25 Metrópolis Coruña 
26 Metrópolis Ferrol

27 Metrópolis Vilagarcía 
28 Spaceman Project

29 Ed. Bululú 
30 Ponent Mon

31 Nuevo Nueve 
32 Juanjo el Rápido

37 Hokuto Cómics 
38 T-Raptor Editorial 

33 Kalandraka 
34 Kiosko Pontejos

39 Cósmica Editorial 
40 Cascaborra Ediciones

35 Unrated Cómics 
36 Grafito Editorial

41 AC Funcomic  
42 Tengu Ediciones

3 El Baúl de los Recuerdos 
4 Otakuland Distribuciones 

5 Kómic Librería 
6 Ed. La Cúpula

7 A Gata Tola 
8 El Zorro Rojo

9 Librería Paz 
10 Astiberri Ediciones

11 El Coleccionista 
12 Comixcity Wolverine

13 Panini Editorial 
14 Alita Cómics

15 Bang Ed.  
     & Mamut Cómics 
16 Penguin Random 
    House

17 Demo Editorial 
18 Planeta Mincha

13579 24681011131517

19 21 24 26 28 30 32 3834 4036 42

12141618

20 22 23 25 27 29 31 3733 3935 41

PALCO DA 
 MÚSICA

Rúa da BD • Stands 2023
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VOLTOU O XERIÓN 

xigante Xerión VOLTOU á Coruña e secuestrou os elementos 
máis importantes da banda deseñada na Torre de Hércules. 

Baixo o seu dominio ten un rabaño de aparentes ovellas 
que realmente son bocadillos de pensamento e dentro 
das viñetas que forman as fiestras da torre engaiolou 

metáforas visuais, onomatopeas e demais bocadillos. 

O tirano defende o seu botín cun enorme machado en forma de 
bocadillo que contén a metáfora visual da morte, que é o seu propio 
destino, ao tempo que o gran heroe Hércules, armado cun lapis 
espada e cun escudo en forma de páxina de Bd, disponse a derrocar 
o malvado xigante para liberar os elementos narrativos do cómic 
para que A Coruña goce un ano máis con todas as marabillas que 
estes nos ofrecen. 

Este exercicio de metalinguaxe converte os personaxes históricos 
coruñeses en personaxes de historieta e réndelle homenaxe á 
linguaxe propia da banda deseñada. 

O cartel é tamén unha chamada á supervivencia e resistencia dun 
evento internacional que cumpre 26 anos de existencia impulsado 
polo Concello da Coruña e que conta co apoio do sector profesional 
local nesta nova edición. 

O cartel está realizado por Manel Cráneo (A Coruña, 1973).

Manel Cráneo, un dos máis veteranos autores galegos, iniciou a súa 
actividade profesional a mediados da década de 1990. Ten publicado 
historietas de autor para fanzines e revistas tanto galegas coma de 
ámbito español como Barsowia, Golfiño, BD Banda, Dos Veces Breve, 
La Resistencia ou La Residencia de Autores entre outras. Publicou 
novelas gráficas e álbums como Destino Hërgüss, A Fraga Milmañas, 
Os Lobos de Moeche, Cousas de Mortos e Damsmitt, este último con 
guión de Kike Benlloch e cómic-books como Nabiza Girl, secuela 
da personaxe teatral de Isa Risco con guión de Carlos Ares. Foi 
premiado recentemente na Gala do Libro Galego co Premio Follas 
Novas á mellor BD 2022 pola obra Roxín Roxal, a daga do conde 
realizada en coautoría co debuxante Brais Fierro. Na actualidade 
prepara a versión en novela gráfica do Long-seller A nosa Cinza, de 
Xavier Alcalá, que verá a luz a finais de 2023. 

A súa implicación co sector profesional da banda deseñada levouno 
a fundar Demo Editorial, selo de referencia e produtora cultural 
dedicada á creación de proxectos dentro do ámbito da ilustración e a 
banda deseñada. Creou e dirixe a plataforma Coruña Gráfica e foi un 
dos refundadores e primeiro presidente da AGPI (Asociación Galega 
de Profesionais da Ilustración) en 2003. Foi tamén vicepresente 
da FADIP (Federación Española de Asociaciones de Ilustradores 
Profesionales) durante o período presidencial de Horacio Altuna.

VOLVIÓ XERIÓN

l gigante Xerión VOLVIÓ a Coruña y secuestró los elementos 
más importantes del cómic en la Torre de Hércules. 

Bajo su dominio tiene un rebaño de aparentes ovejas 
que realmente son bocadillos de pensamiento y dentro 
de las viñetas que forman las ventanas de la torre 

enjauló metáforas visuales, onomatopeyas y demás bocadillos.

El tirano defiende su botín con una enorme hacha en forma de 
bocadillo que contiene la metáfora visual de la muerte, que es su 
propio sino, a la vez que el gran héroe Hércules, armado con un 
lápiz espada y un escudo en forma de página de cómic se dispone a 
derrocar al malvado gigante para liberar a los elementos narrativos 
del cómico para que A Coruña disfrute un año más de todas las 
maravillas que éstos nos ofrecen. 

Este ejercicio de metalenguaje convierte a los personajes históricos 
coruñeses en personajes de historieta y rinde homenaje al lenguaje 
propio del cómic.

El cartel es también una llamada a la supervivencia y resistencia de 
un evento internacional que cumple 26 años de existencia impulsado 
por el Concello de A Coruña y que cuenta con el apoyo del sector 
profesional local en esta nueva edición. 

El cartel está realizado por Manel Cráneo (A Coruña, 1973).

Manel Cráneo, uno de los más veteranos autores gallegos, inició 
su actividad profesional a mediados de la década de 1990. Ha 
publicado historietas de autor para fanzines y revistas tanto gallegas 
como de ámbito español como Barsowia, Golfiño, BD Banda, Dos 
Veces Breve, La Resistencia o La Residencia de Autores entre otras. 
Publicó novelas gráficas y álbums como Destino Hërgüss, A Fraga 
Milmañas, Os Lobos de Moeche, Cousas de Mortos e Damsmitt, este 
último con guión de Kike Benlloch y cómic-books como Nabiza 
Girl, secuela del personaje teatral de Isa Risco con guión de Carlos 
Ares. Fue premiado recientemente en la Gala do Libro Galego con 
el Premio Follas Novas a la mejor BD 2022 por la obra Roxín Roxal, 
a daga do conde realizada en coautoría con el dibujante Brais Fierro. 
En la actualidad prepara la versión en novela gráfica del Long-seller 
A nosa Cinza, de Xavier Alcalá, que verá la luz a finales de 2023.

Su implicación con el sector profesional del cómic lo llevó a fundar 
Demo Editorial, sello de referencia y productora cultural dedicada 
a la creación de proyectos dentro del ámbito de la ilustración y el 
cómic. Creó y dirige la plataforma Coruña Gráfica y fue uno de los 
refundadores y primer presidente de la AGPI (Asociación Galega de 
Profesionais da Ilustración) en 2003. Fue también vicepresidente 
de la FADIP (Federación Española de Asociaciones de Ilustradores 
Profesionales) durante el periodo presidencial de Horacio Altuna.

Cartel




